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Y lo 
importante... 
cuándo? 





Muchas veces habrán escuchado una frase más o 
menos así: "la vida es aquello que pasa mientras uno 
se ocupa de lo urgente” 


Recurrentemente, también habrán sentido ese paso del 
tiempo despiadado y habrán experimentado un deseo 
angustioso de hacer algo de inmediato que cambie el 
presente, algo que no sea urgente sino importante. 


Pero ahí comienza lo más difícil... Descubrir qué es lo 
importante. La lista es larga y variada como los seres 
humanos, Desfila por lugares comunes como el amor, 

la amistad, el exprimir aquello que uno lleva adentro, 
conocer, etc; pasa por lo corporal como el sexo y la salud; y 
finaliza en una serie de cosas muy personales a cada uno. 
Pero, en resumen, no hay una verdadera guía de lo que 
es importante verdaderamente y lo que no. Qué tipo 

de amor, amistad, conocimiento es el importante? El 

que tuviste, el que tenés, el que tendrás? Cuáles son los 
sueños que valen? Los que defendiste con uñas y dientes 
toda la vida o aquellos que debiste dejar morir y querés 
recuperar? 


Demasiadás veces consideramos importante un grupo 

de cosas tan reducidas y específicas que se nos hace tre- 
mendamente difícil conseguirlas, perdiéndonos sin darnos 
cuenta, de muchas otras cosas que podrían habernos 
hecho igual de felices. 


Cuando uno tiene problemas de amor siempre vendrá 
alguien a decirte que debés ampliar los horizontes. 
Palabra más, palabra menos, te dirán lo mismo cuando 
tu vida laboral pasa una mala racha y hay que reformular 
el futuro. Lo mismo a tantas otras cosas. 


Y es más, probablemente nuestras bocas hayan expelido 
el mismo consejo! Pero el problema es que hos cuesta 
abrirnos a lo nuevo, aunque creamos lo contrario, 
Cuántas veces le recomendaron abrirse a lo que dé la 
vida a alguien en el trabajo mientras se aferraban a un 
esquema de pareja que no querían soltar? Cuántas veces 
recomendaron abrirse a lo que dé la vida a alguien en el 
amor mientras se aferraban a su trabajo de siempre y no 
querian soltar? 


Lo importante quizás es, como suele suceder, lo más 
Obvio y banal de todo: tratar de ser feliz, nunca dejar de 
intentarlo. Estar listo para disfrutar la siguiente aventura, 
la siguiente etapa interesante, el siguiente día. Estar 
abiertos a lo que venga, que -como todo en este mundo- 
seguro tendrá un lado que queramos guardar en el 
corazón. Con riesgo de caer en la más trillada de las 
frases, сеггагё preguntándome si no andaría siendo 

hora de que consideremos que lo urgente es ser feliz 
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fj NACE UNA NUEVA CONVENCION DE COMICS Y ANIME: 
|| TOKYO WEEKEND (A LA QUE VENDRA EL CANTANTE JAPONES 
Í DE PEGASUS FANTASY) 


Tras múltiples sucesos -y fracasos-, los eventos 
del fandom animero argentino están pasando 
por una evolución bastante importante. Prueba 
de ello ез el venidero Tokyo Weekend, evento 

a desarrollarse en la Ciudad de Buenos Aires los 
próximos sábado 26 y domingo 27 de Julio, de 12 
a 23 hs. Más precisamente en el Centro Cultural 
BuenAyre, situado en la calle Sarmiento 1272, ahí 
nomás del Obelisco. Decididamente, el evento im- 
pactará por lo siguiente: 

Actuación en vivo de Nobuo Yamad 

primera vez en la historia, un cantante japonés 
de renombre se presentará en Argentina. Nobuo 
Yamada es mundialmente conocido por haber 
sido el vocalista de Make-Up, la banda japone- 

sa que interpretó temas de Saint Seiya (Caballe- 
ros del Zodiaco) como Pegasus Fantasy. Además, 
junto a él estará cantando Ricardo Cruz, el único 
miembro occidental de la banda japonesa JAM 
Project, que reúne a célebres intérpretes de te- 
mas de anime 

CLC (Concurso Latinoamericano de Cosplay) 
Los ganadores se elegirán en Tokyo Weekend y la 
entrega de premios se desarrollará a fin de año en 
Caracas, Venezuela, Los participantes deben con- 
cursar en parejas -de cualquier sexo-. 

Yamato Cosplay Cup, 1* ronda: Se elegirán a 
los primeros finalistas para concursar en Brasil en 
2009. En este caso, la participación es individual. 
Múltiples actividades relacionadas con la cul 
tura japonesa: Actuarán Los Parraleños, Niseta 
Ryu, J-Who y Tamagotchi Experiment. También 
estarán presentes Mutaiko Taiko, Bs. As. Taiko, ha- 
brá Karaoke, concurso de Cosplay general, artistas 
invitados, talleres de sushi, origami y más! 

La iniciativa surge de la asociación entre impor- 
tantísimas empresas del ramo como Ivrea (lider 
en el país tanto en publicaciones como en eventos 
temáticos) y Yamato (Sponsor que aporta su ex- 
periencia y gracias a quien es posible contar con 
las figuras internacionales, entre muchas otras 
cosas). Ivrea también pondrá su infaltable stand, 
atendido por el mismísimo Ivrea Staff, en donde 
se podrá encontrar toda la variedad de títulos edi- 
tados hasta la fecha a precios promocionales. Eso 
al margen, la feria contará con gran cantidad de 
stands de las empresas más destacadas del mun- 
do del comic y el anime argentino 








MANGA ENTERTAINMENT PARA 


| SONY LLEGA A UN ACUERDO CON 
TRAER MAS ANIME EN DVD 


Sony Pictures Home Entertainment llegó a un 
acuerdo con la empresa Anchor Bay, que incluye 
bocha de cosas de todo tipo para editarla en 
DVD hogareño -incluido mucho anime- gracias a 
su subsidiaria, Manga Entertainment, De hecho, 
el primer acuerdo alcanza a la película Ghost in 
the Shell y la serie de Tv de Street Fighter II, así 
como también algunas cosas no anime como 
Hellboy Animated. Seguramente todo esto sea 
editado en Argentina por LK-Tel, que publica 
todo lo relacionado a Sony. 















CROSSOVERS FLASHEROS 
EN FORMA DE VIDEOJUEGOS 


Los incrédulos de antaño (que jamás hubiesen con- 
cebido la idea de un juego donde Mario y Sonic com- 
partieran cartel) ya deben estar curados de espanto, 
y para las nuevas generaciones, tanto bicho raro 

se les debe hacer normal. A qué viene esto? A que 
fueron anunciados dos videogames que si bien no 
serán sorprendentes, llaman demasiado la atención. 
Por el lado de USA, Midway presentó un polémico 
crossover para PS3 y XBOX 360: Mortal Kombat vs. DC 
Universe, sin fatalities (horrible!), que saldrá hacia fin 
de año. Mientras, en Japón, Capcom se destapó con 
Tatsunoko vs. Capcom: Cross Generation of Heroes. 
Tal y como se lee, los personajes de antaño de la 
empresa Tatsunoko (Casshern, Gatchaman y bocha 
más) se enfrentarán a la gente de Street Fighter y 
otras franquicias de la popular empresa de juegos. 
Este engendro saldría primero para arcades y se espe- 
cula con que al toque habrá versiones para consolas 
de última generación. 
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DE LAS CHICAS 


| ESTRENAN EL ANIME 
SUPERPODEROSAS 


Finalmente, Cartoon Network 
le pone fecha y horario de 
estreno a Powerpuff Girls Z, 

la versión anime de la popular 
serie de la casa, producida en 
conjunto con Aniplex y realizada 
por Toei Animation. 

Los 52 capítulos, originalmente 
emitidos en Japón entre 2006 y 
2007, se pasarán los sábados a 
las 14 hs a partir del próximo 2 
de Agosto. Por otro lado, vale 
decir que Boomerang va a volver 
a emitir las series Mew Mew 
Power, Card Captor Sakura y 
Ashita no Nadja, aunque en 
horarios muy de mierda: lunes, 
martes y miércoles respectiva- 
mente, sólo a las 11 hs. 
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ANIMAX ESTRENA HUMANOID MONSTER BEM Y NUEVOS 
EPISODIOS DE PRINCE OF TENNIS Y CRAYON SHIN-CHAN! 


Suma que suma, Animax sigue agre- 
gando nueva programación. Quizás no 
con la velocidad con la que lo hacen sus 
pares asiáticos (donde la cantidad de 
estrenos es inmensa), pero al menos la 

e versión latina está saliendo del estan- 
camiento al que la habían sometido. 

Ya están confirmados los nuevos 
movimientos de programación 
para estos meses: 


+ CRAYON SHIN-CHAN - NUEVOS EPISODIOS DESDE EL 9 DE JUNIO 
Lunes a viernes a las 7, 14 y 18:30 hs. 







SEIS AÑOS tardaron en traer más ca- 
pitulos! Nuevos delirios de Shin-chan 
Nohara, el pendejo más quilombero 
que haya visto un anime. Estos episo- 
dios estarán numerados del 53 al 104 
y como principal novedad se cambió 
completamente al cast de doblaje, De 
hecho, el trabajo esta vez se realizó 
en The Dubbing House, estudio mexi- 
cano que también dobla Yu-Gi-Oh! 
GX. Como dato adicional, vale decir 
que esta nueva tanda ya se había es- 
trenado en Abril pasado en el canal 
chileno ETCTV. 


* HUMANOID MONSTER BEM - NUEVA SERIE DESDE EL 30 DE JUNIO 

Lunes a viernes a las 8, 11:30 y 15 hs. 

Quién la juna a ésta...? Humanoid 
Monster Bem (Yokai Ningen Bem) tra- 
ta sobre tres monstruos que llegan a 
la Tierra y deciden pelear contra otros 
monstruos y demonios, esperando. 
que la sumatoria de buenas acciones 
les dé forma humana algún día. Esta 
serie de 26 episodios, realizada por 
Studio Comet y Sony en 2006, es una 
remake de un viejísimo anime homó- 
nimo que data de 1968. 


* THE PRINCE OF TENNIS - NUEVOS EPISODIOS DESDE EL 28 DE JULIO 
Lunes a viernes a las 9:30, 15:30 y 18 hs. 
Repite a modo de maratón los domingos de 7:30 a 10 hs. 

Aunque acá no fuera tanta espera 

como con Shin-chan y aunque no deje 

de ser considerable el bache, Animax 
cumple su promesa y trae un nuevo 
bloque de capítulos de esta serie, co- 
rrespondiente a los numerados 53 a 
104. Si bien en este caso no pudimos 
tener acceso a mayor información, 
se estima que el cast de doblaje sea 
mantenido y los openings y endings 
originales sean respetados (pero que 
no se cante victoria aún. 
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CREAN NUEVA ANIMACION DE DRAGONBALL Z PERO 
RETRASAN LA PELICULA LIVE-ACTION HASTA MARZO 


La serie japonesa animada de acción más famosa de todos los tiempos sigue dando noti- 
cias a cada rato. Sin mayores detalles aún, Toei anunció que estará realizado un corto 
para exhibir en el Super Anime Jump Tour, uno de los tantos eventos que conmemora- 
rán el 40° aniversario del semanario Shonen Jump. Además de Goku y compañía, habrá 
especiales inéditos de otros hits de Shueisha como Naruto y One Piece. Esto contrasta 
con que la producción de la peli live-action se dio cuenta de que no llegaban ni en pedo 
| a Agosto de este año, entonces pospusieron el estreno de DragonBall The Movie hasta 
Marzo de 2009 en Japón y un mes más tarde en el resto del mundo. Las filmaciones ter- 
| minaron hace muy poco y ya entraron en fase de postproducción. 
































Y 


STAN LEE HACE UN CROSSOVER 
CON EL AUTOR DE SHAMAN KING! 





p DVDS ACTION FIGURES | ARTBOOKS | MOUSE PADS | COLGANTES PARA COMES | 
Impensado, pero no imposible. Stan Lee, uno de los pilares de Marvel, co-creador de exi- FÍGURAS|DE PVC COLECCIONABLES! ППА 


tosos comics como Spiderman o X-Men, fue convocado para realizar un proyecto de man- REMBRAS|[MARVENTEGENDS||DC[DIRECT: 
| ga que vio la luz en Japón hace unas semanas. Se trata de Karakuridouji Ultimo, one shot ~ > 2 


(manga que dura un ünico capítulo de aproximadamente 50 páginas) publicado el pasado 
18 de Abril en la Jump SQ Second, una edición especial de uno de los tantos magazines de | 
shonens de la editorial Shueisha (la del Shonen Jump). Para ilustrar las locas ideas de Stan 

| Lee, fue convocado el autor del popular manga Shaman King, Hiroyuki Tantei. La historia 


cuenta del enfrentamiento de dos creaciones de un tipo lunático, una con toda la maldad 
(Vice) y otra con toda la bondad (Ultimo). La cosa es que su pelea está haciendo concha la 
ciudad pero tienen una deuda pendiente entre ellos, bastante jodida de resolver ya que 

su creador les dio sus conocimientos en igual proporción. Si el éxito los acompaña, es muy 


probable que la historia se convierta en serie regular de acá en adelante. 
RIO DE JANEIRO 532 | CDAD. DE BUENOS AIRES | (011) 4958-3084. 
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MACROSS FRONTIER 
25 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 03-04-2008 
Macross Frontier sucede 13 años después de Macross 7. 
Cuenta la historia de un flaco, devenido en piloto, 
llamado Alto Saotome (sí, presta para muchos chistes, 
pero esta vez mejor los evitamos) y quienes confor- 
marán el típico triángulo amoroso: la petisa Ranka 
Lee (que es 1/4 zentraedi) y la cantante Sheryl Nome. 
De alguna manera, los tres quedan involucrados en 
la flota de colonización Macross Frontier, cuya misión 
es seguir poblando el universo. Lamentablemente, se 
encuentran con el peligro de un insectoide biomecá- 
nico conocido como Vajra, que en grandes cantidades 
ataca а la flota espacial. Para hacerle frente, están los 
VF-25 Messiah. Unos valkyries de la ostia. Obviamente 
esta serie está a cargo de Shoji Kawamori, supervisando 
la dirección de Yasuhito Kikuchi (Caballeros del 
Zodiaco) y el diseño de personajes de Risa Ebata 
(Prism Ark). También hay dos mangas de Macross F: 
uno que sigue la trama de la serie de TV, a cargo de 
Aoki Hayato, y otro -ya concluido- a cargo de Yoshihiro 
Kuroiwa, el mismísimo autor de Zenki! 





HIMITSU - THE REVELATION 

25 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 08-04-2008 

La historia toma lugar cinco décadas en el futuro, 

donde los scanners de cerebros fueron perfecciona- 

dos al punto de que el gobierno puede recuperar hasta 

cinco años completos de recuerdos de los cerebros 

humanos, incluso si éstos han muerto. Los integrantes 

del Instituto Nacional de Investigación de la Policía 

tienen el trabajo de inmiscuirse en las mentes de la 

gente para ir resolviendo crímenes. La serie es produ- 

cida por Madhouse, con dirección de Hiroshi 

Aoyama y diseño de personajes de Kyuma Oshita 

(ambos coincidieron en los mismos cargos en el anime 

Rocket Girls). Esta obra está basada en un manga de 

Reiko Shimizu que sale en la revista bimestral Melody, 

de Hakusensha desde 1999. Esta cadencia tan lenta 

le ha hecho acumular sólo cuatro tomos hasta ahora 
MONOCHROME FACTOR 

13 episodios (aunque podrían ser más) - Emitiéndose en Japón desde el 05-04-2008 

Akira Nikaido es un típico estudiante de esos que piensan 

que en su vida no va a pasar un carajo, haaaasta que un 

misterioso tipo llamado Shirogane le comenta que les 

espera un destino juntos (sí, es medio yaoi el asunto pero 

no sólo de eso se trata). Si bien al principio no le cree una 

mierda, un par de cruces con diversos monstruos lo van a 

poner en su temida realidad: tiene que convertirse en un 

*shin”, criatura del mundo de las sombras para restaurar 

el balance entre ése y el mundo humano. Originalmente 

un manga de Kaili Sorano que publica Mag Garden 

en Japón (van 4 tomos y sigue saliendo), Monochrome 

Factor está dirigido por Yuu Kou (que ya dirigiera otro 

anime de chicos mimosos entre sí, como Loveless) y diseño 

de personajes de Shigeyuki Suga (Boogiepop Phantom). La 

animación es de ACGT (Duel Masters; Wangan Midnight) 
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BLASSREITER 
24 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 05-04-2008 
La trama transcurre en Alemania, donde se 
produce un terrible brote de criaturas biomecá- 
nicas, denominadas "Demoniacs", que atacan 
a la gente sin razón. Estas cosas son tan pro 
que tienen la posibilidad de fusionarse con 
cualquier cosa tecnológica, incluidos autos y 
motos. Para combatirlos, surge un grupo de 
gente que, pese a tener esa misma maldición 
encima, puede mantener su conciencia en esta- 
do Demoniac. Al frente de ellos está Joseph 
Jobson, que quiere vengarse especialmente del 
tipo que lo dejó así. Esta serie toda mechosa y 
futurista es una de las producciones de renom- 
bre que Gonzo preparó para esta temporada, 
con la dirección de Ichiro апо (Megazone 23) 
y diseno de personajes de Naoyuki Onda (Sol 
Bianca). Se está comenzando a serializar un 
manga de Blassreiter en la Champion Red de 

la editorial Akita. 


REAL DRIVE SENNO CHOSASHITSU 

(Departamento de Investigación de Actividades Mentales) 

26 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 08-04-2008 
Como sucediera con Ghost Hound, Real Drive es 
una colaboración entre Production IG y el acla- 
mado autor Masamune Shirow (Appleseed), y 
el aporte del canal NTV en la producción. 
Otro talento que aporta al producto final es la 
dirección de Kazuhiro Furuhashi (GetBackers). 
La trama está desarrollada en 2061, 50 años 
después del desarrollo de algo tan utópico 
como que la gente se pudiera conectar a una 
red onda internet a través de sus mentes. 
Obviamente, hecha la ley, hecha la trampa 
La manipulación de datos torna bastante 
peligrosa a la red, entonces se crea una más 
segura, denominada Meta Real Network, o 
bien, “Metal”. Pero una vez que ésta se dege- 
nera, tiene que surgir una serie de expertos a 
echar paños frios al asunto. 

GLASS MAIDEN (o Crystal Blaze) 
12 episodios - Emitida originalmente en Japón del 08-04-2008 al 24-06-2008 
En un futuro no tan futurista como en otras series, 

Shu es un flaco que vive haciendo lo que se le 
canta, al mando de una tranquila pero capaz 
agencia de detectives hasta que se cruza con 
una linda chica que perdió su memoria. Con el 
quilombo que tiene atrás, capaz que también 
le haga perder la cabeza, porque en lo que él 
intenta resolver su problema, se va a ganar a un 
poderoso enemigo. Glass Maiden en realidad se 
llama Crystal Blaze, pero por algún santo motivo 
se va a comercializar con el primer nombre inter- 
nacionalmente. La dirección es de Mitsuko Kase 
(SaiKano) y cuenta con diseño de personajes de 
Hisashi Kagawa (que también laburó en SaiKano 
y en alguna que otra serie como Wangan Midnight 
y Kamikaze Kaito Jeanne). 
































ITAZURA NA KISS 
26 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 04-04-2008 
Para empezar conviene mencionar que esta 
serie se basa en un exitoso manga que 
Kaoru Tada realizó para la revista Margaret 
de Shueisha. Por fatalidades del destino, 
Tada falleció en 1999, dejando a la serie 
inconclusa en su tomo 23. Sin embargo, el 
suceso del manga llevó a que se realicen 
diversas adaptaciones live-action (un 
dorama japo y dos taiwaneses), un par de 
novelas y ahora un anime! La trama original 
se centra en la historia romántica de Kotoko 
y Naoki desde sus días de secundaria (donde 
primero él la rechaza) hasta su casamiento. 
Según promete el viudo de Tada, se incluirá 
el final que la autora tenía pensado hacer. 
La realización corrió por cuenta de TMS con 
dirección de Osamu Yamazaki (Toward The 
Terra). 


'AMATSUKI 

13 episodios - Emi ialmente en Japón del 04-04-2008 al 27-06-2008 
Tras desaprobar horriblemente un examen 
de historia, Tokidoki Rikugou se fue a es- 
tudiar a un museo re tecnológico que sitúa 
a sus visitantes en el período Edo japonés. 
El flaco tiene tanta mala suerte que es 
atacado por dos monstruos de la época, y 
a la vez salvado por una samurai llamada 
Kuchiha. La cosa es que Tokidoki se encuen- 
tra encerrado en esa época antigua junto 
a la minita y un compañero suyo llamado 
Kon Shinonome. Amatsuki originalmente 
es un manga de Shinobu Takayama, publi- 
cado en la Comic Zero-Sum de Ichijinsha y 
a la fecha va por el tomo 7. 
El anime es realizado por Studio Deen, con 
dirección de Kazdya Furuhashi (GetBackers; 
Rurouni Kenshin) y diseño de personajes 
de Shinobu Tagashira (The Law of Ueki; 
Hunter x Hunter OVAs). 


ZETTAI KAREN CHILDREN (Chicos absolutamente amorosos) 
52 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 06-04-2008 

En un mundo donde la percepción extrasenso- 

rial esuna habilidad que puede tener cualquier 

persona, sólo tres la poseen al nivel máximo: 7. 

Justamente, esta gente (que son tres pendejitas) 

forman un equipo especial dentro de una 

organización que se dedica a evitar crímenes, 

yaquelos prevén con sus poderes. Esta serie está 

basada en un manga homónimo de Takashi 

Shiina que viene publicándose en el Shonen 

Sunday de Shogakukan desde 2005 y que a 

la fecha tiene 13 tomos recopilatorios en la calle. 

La versión anime cuenta con dirección de 

Keiichiro Kawaguchi (Hayate the Combat Buttler) y diseño de personajes de Takahiro 
Kagami (Jigoku Sensei Nube). La animación es de la empresa Synergy SP (Major). 
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Magic Pokemon | Mitos y Leyendas 
Yu-Gi-Oh! | Warhammer 


Venta de cartas sueltas 
Torneos oficiales 


Ivrea, Man; 
muñecos Ой 







Videojuegos PS2 |P53 
Box DS LPSP | Wii 
Accesorios, juegos y mucho m 


COMIC AMERICANO 

| COMIC NACIONAL 

} MANGA 

| REMERAS 
JUEGOS DE CARTAS 
POSTERS 
GASHAPONES 
ACTION FIGURES 
TALLER DE DIBUJO 


SAN MARTIN 843 
Loc. 6,15 y 16 
Galeria Calle del Sol 
Rosario 

| Tel. 0341 - 4470596 Á 

0341 - 4111145 / 
E 


www.purocomic-rosario.com.ar 
purocomicdiplanmail.com.ar 


Proximamente un nuevo Puro Comic, 
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A ООШ HARUHI NO YUUUTSU 


WHO'S THAT 








|o voy a aceptar un desarrollo de 
los acontecimientos tan estereoti. 
Ipado!! grita Kyon, el protagoni: 
ta/relator de las delirantes ocurrencias de 
Haruhi Suzumiya. Parece como si el autor 
hablara a través de uno de sus personajes, 
largando la premisa que estructura a esta 
psicótica, enquilombada y divertida histo- 
ria. Hoy en día no es fácil encontrar algo 
fuera de lo común, cuando la variedad de 
series crece y se extiende como virus infor- 
mático. Aunque cuando aparecen, pegan 
duro. Pero para meterse en esta trama hay 
que sacarse de encima todos los posibles 
prejuicios a los que podría llevar una mira- 
da superficial. Porque es una serie dema- 
siado extensa en contenido y potencial, 
como para caer en la conclusión de que se 
trata de la típica serie de pendejas histéri 
cas que se la pasan diciendo "kyaaaaaa" y 
de pibes con hemorragias nasales cada vez 
que ven una bombacha. 

Imaginen que un día abrieran su revista 
preferida (guiño, guiño), buscaran esa no- 
ta que esperaban leer y, después de putear 
a los responsables, vieran que el autor 
-para variar- decidió arrancar hablando del 
merchandising, luego siguió por el manga, 
recién después hizo una pequeña in- 
tro y terminó con la biografía de 
la tía del mangaka. Quizás al- 
gunos репѕагіап que se tomó 
todo el frasco, otros abando- 
narían por la mitad, y el resto 
reconocería su osadía, sobre 
todo si al final es más de 

lo que esperaban. Bueno, 
eso mismo sucede con Su- 
zumiya Haruhi no Yuuutsu 
(La melancolía de Haruhi 
Suzumiya). El resultado 

de su original manera de 
contar los hechos fue una 
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catarata de devotos fans, de todos los rin- 
cones del planeta. Haruhi Suzumiya es la 
diosa absoluta de un universo que va am- 
pliándose y mutando a pasos agigantados. 
Y todavía queda mucha tela para cortar. 
Pero como todo universo tiene su Big 
Bang, el de esta chica no fue excepción. 
La pelota de nieve nació originalmente 
en forma de Ranobes -novelas con mu- 
cho texto y algunas ilustraciones tipo 
manga- que fueron publicadas primero 
en la revista The Sneaker, de la edito- 
rial Kadokawa, y luego recopiladas en 
formato libro a partir del 6 de Junio de. 
2003. En realidad, las ranobes de Haruhi 
se alternan entre dos estilos distintos: 
algunas poseen una ünica historia com- 
pleta (que aparecieron directamente 


recopiladas, como la primera), 
mientras que otras están com- 
puestas por varias historias 

















cortas (éstas son las que fueron serializadas 
originalmente en la revista The Sneaker, 
para luego juntarlas en un tomo, como la 
tercera novela). Con esto queda claro que 
las novelas no siguen un orden cronológi- 
co ni en la trama, ni en la publicación. Este 
complicado método es respetado en mu- 
chas de las adaptaciones que se hicieron, 
cuyo referente más conocido es el frenético 
anime. Pero vamos por pasos. El autor de 
este nuevo megaéxito es el joven e ignoto 
-hasta entonces- Nagaru Tanigawa, mien- 
tras que los dibujos salieron de la talentosa 
mano de Noizi Ito (también ilustrador de 
las ranobes de Shakugan no Shana). Si bien 
empezaron a toda máquina, publicando los 
primeros tres volúmenes en ese mismo año 
(unio, Septiembre y Diciembre de 2003), 
luego parece que el autor se fue quedando 
sin gasoil subvencionado, ya que la regula- 
ridad bajó al punto que desde 2006 están 
saliendo de a una por año. Como sea, ya Ile- 
van casi casi 10 tomos -este último está por 
salir, aunque falta confirmar fecha- y no 
parece que el final esté muy próximo. 

La repercusión en su país natal fue prácti- 
camente inmediata, y rápidamente empe- 
zaron a cosechar buenas críticas, excelentes 
ventas, y muuucha plata. Por eso mismo no 
tardaron en llegar las adaptaciones. Pero 
para sorpresa de muchos, la primera de 
ellas fue un fracaso rotundo: los de Kado- 
kawa Shoten lanzaron, el 1° de septiembre 
de 2004, el primer y único tomo del manga 
realizado por Mizuno Makoto y-publicado 
en la Shonen Ace. El proyecto fue cancela- 
do casi de inmediato porque era una bosta 
en contraste con la singular novela de Ta- 
nigawa. Alteraba hechos y no respetaba el 
espíritu que había fascinado a tantos. Qui- 
sieron disfrazarlo con que habían encontra- 
do a la autora haciendo doujinshis ¡legales 
por ahí pero blah, quién iba a creerse eso. 
Luego de un año de meditación y control 
de calidad, los perseverantes directivos de 








Kadokawa intentaron con uno nuevo, esta 
vez a cargo de Gaku Tsugano, que pudo 
complacer un poco más a los fieles seguido- 
res de Haruhi. El primer tankoubon salió en 
Noviembre de 2005 y continúa publicándo- 
se hasta la fecha, sumando ya un total de 
seis tomos, 

Por último llegó la adaptación que faltaba 
para llevar a Haruhi al estrellato. Si bien pa- 
га muchos las versiones originales siempre 
son mejores; sin el anime, Haruhi no ha- 
bría tenido tanta popularidad. Al menos 
hasta ahora, las novelas no vienen con can- 
ciones pegadizas. Así fue que Kyoto Anima- 
tion (que a posteriori realizaría Lucky Star, 
que tiene mil guiños a Haruhi) encaró el 
proyecto de animar lo que correspondería 
a la primera de las novelas, con la dirección 
de Tatsuya Ishihara (Air; Kanon) y el diseño 
de personajes de Shoko Ikeda, que hace 
unos dibujos increíblemente parecidos a los 
de las novelas. Algo que resalta en el ani- 
me, y que fue la llave de acceso para mu- 
chos fans nuevos, es su espectacular banda 
sonora, a cargo de Yota Tsuruoka (Van- 
dread; Hellsing: InuYasha; Stratos 4 y un ex- 
tenso etcétera). Volviendo a la serie, ésta se 
estrenó el 2 de Abril de 2006, con el mismo 
nombre de la ranobe y el manga (La me- 
lancolía de Haruhi Suzumiya) y contó con 





























14 capítulos que salieron al aire hasta el 2 
de Julio de ese año. El argumento abarca 
la trama íntegra de la primera novela e his- 
torias cortas sacadas de la tercera, quinta 
y sexta. No sólo cuenta con una animación 
soberbia, superior al promedio, sino que 
tiene varias particularidades que la hacen 
de las más innovadoras. Por supuesto que 
esto hace referencia a su desordenado or- 
den de emisión. Para continuar la historia 
-porque aventuras de Haruhi no faltan: 

los de Kyoto Animation vienen anunciando 
el estreno de la esperada segunda tempo- 
rada, que se supone llegará en los últimos 
meses del año, y de la cual poco se sabe. 
No sólo el autor de las novelas se llevó el 
premio Sneaker como mejor obra, sino que 
el mismo anime recibió varias cocardas. 

La mezcla de una historia entretenida, una 
animación excelente y un par de pegadi- 
zas canciones hizo un cocktail irresistible, 
convirtiendo a Haruhi Suzumiya en el ani- 
me más visto de su país. Una de las tantas 
cosas originales que tiene la serie es una 
trama bastante copada y atípica, plagada 
de giros y vueltas permanentes. Bah, es 

un quilombo a simple vista. Por eso para 
muchos Haruhi se sale de los cánones del 
anime, o de lo que se supone tiene que 
"contar" una buena historia. Esa estructu- 
ra con la que las profesoras de lengua rom- 
pen las bolas: principio, nudo y desenlace. 
Y esta serie es la prueba de lo prescindible 
que puede ser eso cuando la historia es 
buena. Además, es fácil ver cómo los auto- 
res se cagan de risa cada vez que pueden 
de los clichés clásicos de las series, y viven 
dando guiños a fans de diversos animes co- 
mo Gundam, Evangelion, Nadesico, etc. 
Haruhi ya es un fenómeno, de eso no hay 
duda. No hay convención en el mundo que 
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no tenga algün grupo representando los 
pasitos del Hare Hare Yukai, exitoso en- 
ding si los hay. Es común encontrar videos 
en YouTube donde chicos de más de 30. 
países representan el famoso baile. Se dice 
por ahí que hay más de 2000 parodias en 
videos dando vueltas por el ciberespacio. 
También se hicieron populares la canción 
del opening (Bouken de-show de-show?), y 
algunas que representa Haruhi en el capí- 
tulo 12 del anime (siendo el más poguea- 
do: "God Knows"). Tal es así que el 18 de 
Marzo de 2007 se dio un recital en vivo, 

en la ciudad de Omiya -Japón-, llamado 
"La extravagancia de Haruhi Suzumiya" 
(Suzumiya Haruhi no Gekisou), en donde 
los mismos actores de voz se ponían a can- 
tar y bailar las canciones de la serie -que 
ellos mismos interpretan en el anime- ante 
miles de personas. Las ventas de los DVD 
recopilatorios son de las más altas registra- 
das en el país del puntito rojo, y la cuenta 
sigue subiendo. 

Tal es la devoción de muchos, que exis- 

te una especie de pseudo religión con el 
nombre de Haruhiism, cuyos seguidores 
consideran a Haruhi una especie de dio- 
sa. En realidad son fans que la siguen, o 
que quizás desearían tener una compañe- 
ra como Haruhi para hacer sus vidas más 
entretenidas. También se usa el término 
Haruhism (con una sola "i") como sinónimo. 
de suerte, para referirse a cualquier situa- 
ción en la que, sin esforzarte por lograr 
algo, igual lo conseguís. El famoso y nunca 
bien ponderado "culo". Lo que sigue es un 
completito recorrido por el mundo de Ha- 
ruhi así que, vamos todos!... Aru hareta hi 
no koto, mahou ijou no yukaiga... 




















ASI ARRANCA EL UNIVERSO HARUHIANO 





KOD esun Epica NA inde SENNAT 

de un colegio ponja. Nunca se sabe su ver- 
dadero nombre porque ése es un apodo 
-horrible, segün él- que le puso su tía. 

Su previsible vida cambia por completo. 
cuando conoce a Haruhi Suzumiya. Ante la 
obligada presentación de cada alumno, la 
linda muchacha anuncia: "No tengo nin- 
gün interés en los insignificantes huma- 
nos. Si hay por acá algün alien, viajero del 
tiempo o alguien con poderes paranorma- 
les; que venga a verme". Después de esta 
bizatra presentación, algunos de sus com- 
pañeros intentan hablarle, pero Haruhi los 
saca cagando por ser demasiado comunes. 
Porque esta chica -de un carácter bastante 
podrido- se lo toma realmente en serio. 

El único al que Haruhi termina prestando 
atención es Kyon, quien -sin proponérselo- 
logra entablar una conversación con ella 
porque no la toma como una simple loca. 
A partir de ahí, la vida de Kyon será un 
completo quilombo. 

Haruhi se queja de que todos los clubes del 
colegio le parecen un plomo, porque son 
demasiado normales. Kyon le dice que no 
se puede hacer nada porque los grandes 
cambios están hechos por gente fuera de 
serie. Como Haruhi, claro. Así que es el 

pie perfecto para que ella cree la SOS Dan. 
(Brigada 505), siglas de “Sekai wo Ooini 
Moriagerutame no Suzumiya Haruhi no 
Dan", que quiere decir algo así como "Pa- 
ra salvar al mundo con una sobredosis de 
diversión, la brigada de Haruhi Suzumi 
ya". El plan sería buscar aliens, viajeros del 
tiempo y personas con poderes. Después 
de usurpar una habitación (que era del club 
de literatura), Haruhi empieza a juntar a los 
restantes miembros. Fuerza a la impasible 
Yuki Nagato (antigua integrante del extinto 
club literario) a que les "preste" el espacio, 
obliga a la dulce Mikuru Asahina a que se 
convierta en la mascota de la Brigada y fi- 
nalmente, incorpora al nuevo estudiante de 
intercambio Itsuki Koizumi. Esas caracteris- 
ticas tan normales son las que hacen que 
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Haruhi se fije en ellos, pero pronto Kyon 
se enterará de que son exactamente lo 
contrario. Yuki le revela que es un alien, de 
la Entidad Responsable de la Integración 
de Datos, cuyos miembros piensan que 
Haruhi tiene una extraña capacidad para 
procesar información y que es la clave para 
su evolución. Mikuru resulta ser una viaje- 
га del tiempo enviada para investigar una 
distorsión tiempo/espacio que se produjo 3 
años atrás, y cuya causante es por supuesto 
Haruhi. Y Koizumi es un tipo con poderes 
especiales que pertenece a una Agencia 
que ve a Haruhi como un Dios, porque ha- 
bría creado el mundo que conocemos. An- 
te cada cambio en el estado de ánimo de 
Haruhi, se producen alteraciones de la rea- 
lidad, espacios paralelos, y es el pobre de 
Kyon el principal protagonista: casi es ase- 
sinado por otro alien y lo atacan gigantes 
azules que representan la bronca de Ha- 
ruhi, quien jamás sospecha nada aunque 
ve fenómenos paranormales en las cosas 
más pelotudas. Su falta de sentido comün 
la llevan a hacer cualquier cosa con tal de 
conseguir lo que desea, hasta extorsionar 
y robar. Toda la historia está relatada por 
Kyon y cada cosa que sucede pasa a través 
de su irónico y gracioso punto de vista. 

















EL ORIGEN DE TODO: LAS RANOBE 


Ya desde la primera en aparecer, las novelas tienen un estilo particular para denominar 
cada volumen: siempre describe un estado de ánimo de la protagonista, o algo que le su- 
cede. Siempre es la/el "loquesea" de Haruhi Suzumiya. O sea, “Suzumiya Haruhi no wata- 
baa" en el original (whatever, loco, no es tan complicado). Pero si bien la primera novela 
narra el puntapié de todo (o sea, cuando se conocen Kyon y Haruhi), a partir de ahí la cosa 
cambia, porque el orden en que fueron publicadas no implica necesariamente que de esa 
misma forma sucedan los hechos de la trama. Por ejemplo, las historias cortas de la terce- 











ra novela en realidad salieron publicadas antes que “La melancolía...” (en la revista The 


Sneaker), así que los hechos que comentan tienen lugar temporalmente antes. 





EBsuzumiva HARUHI NO TAMEIKI 

(Los Suspiros de Haruhi Suzumiya) 
PUBLICADA EL 30-09-2003 

Este segundo volumen cuenta la filma- 
ción de una especie de corto que encara 
la Brigada para mostrar en el Festival cul- 
tural. La película tiene tooodos los clichés 
posibles que pueden asociarse con un 
típico anime. La heroína/protagonista es 
Mikuru, su enemiga/rival es Yuki y el ga- 
lancete vendría a ser Koizumi. La directo- 
ra indudablemente es Haruhi y a Kyon le 


зимна НАВИН! NO TAIKUTSU 

El Aburrimiento de Haruhi Suzumiya) 
PUBLICADA EL 27-12-2003 

Ésta es la primera de las novelas que 
contiene cuatro historias cortas, en 
lugar de una ünica larga, y que son las 
que salieron publicadas primero en The 
Sneaker. Serían una especie de pilotos. 
El primer relato tiene el nombre de la 
novela, "El aburrimiento...", y ahí la 
Brigada entra a un torneo de baseball 
enel que la frustración de Haruhi hace 
estragos. El que sigue es "Rapsodia de la 
hoja de bambú”, que transcurre durante 
el festival de Tanabata. Mikuru lleva a 
Kyon tres años atrás, a conocer a la anti- 
gua Haruhi. Aquí se encuentran con una 
antigua Nagato que los ayuda a volver 
asu época. El episodio tres es "Signo 
Misterioso”, en el que la brigada debe 
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quedó el papel de carmarógrafo/relator. 
Pero a Haruhi se le empieza a mezclar el 
mundo de la película con el real y termi- 
na haciendo quilombo en ambos. 





resolver la desaparición del presidente 
del club de informática. El cuarto y últi- 
mo, "El síndrome de la isla misteriosa", 
lleva a la Brigada a una isla propiedad 

de Koizumi, en la que un aparente ase- 
sinato saca de las vacaciones al grupo. 

Muchos de estos sonarán familiares, ya 
que algunos fueron animados (ver sec- 











Éikuzuwiva HARUHI NO BOUSOU 

(El Descontrol de Haruhi Suzumiya) 
PUBLICADA EL 1-10-2004 

La quinta ranobe se divide en tres his- 
torias cortas: "Ocho infinito" -donde 
Haruhi desea que el verano tan copado 
que están pasando con la brigada no 
termine, y entonces, como sus deseos 
son órdenes, el tiempo se repite y repi- 
te; "El día de sagitario” -el club de in- 
formática reta a la Brigada a un torneo 
en un juego, que pronto se mezclará 
con la psicótica realidad de Haruhi- y “El 
misterio de la montaña nevada" por- 
que siempre hay un misterio en algün 
accidente geográfico, esta vez están 
esquiando y por una tormenta terminan 
en una casa abandonada, donde Nagato 
pierde su lugar en la Entidad, aunque 





шы HARUHI NO DOUYOU 

Las Inquietudes de Haruhi Suzumiya) 
PUBLICADA EL 31-03-2005 

La sexta novela vuelve a tener historias 
cortas, otra vez desordenadas en cuanto 
al tiempo: "Vivilo en vivo” -finalmente 
llega el esperado Festival Cultural, con 
la presentación de una banda muy parti- 
cular-; “Las aventuras de Mikuru Asahi- 
na. Episodio 00” -muestran por primera 
vez la famosa película de la Brigada-; 
“Amor a primera vista. AMANTE” -un 
amigo de Kyon muere de amor por Na- 
gato y le pide ayuda, mezclándose На- 
ruhi para complicar las cosas-; “А dónde: 
fue el gato” -un misterioso caso de ase- 
sinato es preparado por Koizumi para el 
último día del año- y por último “La me- 





parece que no es culpa de la voluntad 
Haruhi, Esta novela sigue la cronolo- 
gía lineal de la historia, o sea que pasa 
después de lo anterior, y no antes de 
lo posterior, es decir que esto es un 
quilombo! 


lancolía de Mikuru Asahina” -la tierna 
Mikuru le pide a Kyon que la acompañe 
a comprar té, pero parece que hay otro 
motivo detrás-. Con este episodio se 


vuelve a la línea temporal posta, ya que 
transcurre justo antes de la novela siete, 
la cual se publicó como... 



































EAsuzumiva HARUHI NO FUNGAI 

(La Indignación de Haruhi Suzumiya) 
PUBLICADA EL 21-5-2006 

La octava ranobe está conformada por 
dos historias cortas: “Editor en jefe. 
Adelante!”, donde el nuevo presidente 
del consejo de estudiantes del colegio 
quiere disolver el club de literatura, y en 
consecuencia a la Brigada, porque no 
hacen nada y se la pasan pelotudean- 
do. Así que los cinco amigos deberán 
convertirse en escritores para publicar 
algo y seguir en pie. La editora será, por 
supuesto, Haruhi; y "Sombra vagante", 
donde un compafiero de los chicos, Saka- 


Éillsuzuwiva Haruni No BUNRETSU 
(La disociación de Haruhi Suzumiya) 
PUBLICADA EL 1-04-2007 

Para finalizar, Las últimas dos novelas 
cuentan la misma historia sólo que cor- 
tada en dos partes. La novena es la últi- 
та publicada hasta la fecha y transcurre 
cuando los chicos finalmente pasan a 
segundo año y llega el nuevo ciclo esco- 
lar, con más disparatadas aventuras (to- 
das las anteriores novelas, en el orden 
que sea, transcurren en su primer año 
de cursada). Kyon encuentra a un viejo 
amigo de su pasado -Sasaki-, aunque 
esta reunión podría afectar su futuro, 
el de la Brigada y el de todo el mundo. 
Aparece acá un nuevo grupo de aliens 
y viajeros del tiempo, en contra de Ha- 
ruhi, que creen que en realidad Sasaki 


EPA suzumiva HARUHI NO KYOGAKU 
(La Sorpresa de Haruhi Suzumiya) 
PUBLICADA EL 27-27-2008. ..? 

Y hablando de la ültima -hasta el mo- 
mento- novela de Haruhi, se había anun- 
ciado originalmente su salida para el 
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naka, acude a la Brigada para pedirles 
ayuda porque en su barrio hay un lugar 
al que los animales no se acercan y Haru- 
hi sospechará de la presencia de espiri- 
tus, aunque probablemente no sea más 
que su poderosa fuerza de voluntad. 





es EL Dios, y no ella. Ya acostumbrados 
a enloquecer a los lectores con idas y 
vueltas en los hechos, esta vez compli- 
caron un poco más la cosa: es la primera 
novela de Haruhi que tiene dos versio- 
nes distintas de la misma historia, con 
dos finales distintos, ambas relatadas 
por el propio Kyon. Lo peor de todo es 
que al final de la novela, la historia no. 
concluye. Habrá que esperar a la décima 





1° de Junio de 2007, pero la siguen 
pateando hasta el presente, sin fecha 
confirmada aún. Tampoco anticiparon 
mucho de qué se va a tratar ni nada, ya 
que lo único que se sabe es el título. Así 
que las sorpresas están aseguradas. 





La versión más popular del mundo haru- 
hiano es la más reciente. Los 14 capítulos 
de la primera parte salieron en Japón, co- 
mo se dijo, entre el 2 de Abril y el 2 de Julio 
de 2006. Una de sus particularidades es la 
fidelidad que lograron con respecto a las 
novelas: no sólo en la trama sino también 
en el espíritu, loco y divertido; y la otra es 
su extraño orden de emisión; por un lado 
está la numeración consecutiva que indica 
el orden en el que salió por televisión, y 
por otro está la numeración cronológica de 
la trama, que indica cómo se suceden los 
hechos. Así, por ejemplo, el primer capítu- 
lo emitido es en realidad el 11, y el ültimo, 
es el sexto. Para no perderse en el mare- 
moto, al final de cada capítulo Kyon y Ha- 
ruhi se pelean por decir qué capítulo sigue: 
Haruhi da el orden de la trama y Kyon el de 
emisión, La primera novela fue adaptada 
íntegra en seis capítulos, que no se emiten 
correlativamente sino que entre medio se 
intercalan los otros (sí, desordenados). De 
los siete restantes, hay seis episodios que 
corresponden a historias cortas sacadas de 
la segunda, tercera, quinta y sexta ranobe, 
mientras que el número 9 (el 14 en la tra- 
та) es un episodio realizado por el propio 
autor de las novelas exclusivamente para el 
anime, ya que no está en ninguna novela. 
Se llama "Un día en la lluvia” y cuenta... 
un día en la lluvia para la Brigada. 

Para que se entienda: "La melancolía..." se 
cuenta tal cual en los siguientes capítulos, 
numerados de acuerdo a cómo salieron 
por la tele: el 2 (que seria el primero de la 
trama), el 3 (2), el 5 (3), el 10 (4), el 13 (5) y 
el 14 (6). Para distinguirlos, estos episodios 
se llaman "La melancolía de Haruhi Suzu- 
miya. Parte І, II, 1! y así sucesivamente. 
Los restantes adaptan también fielmente 
algunas de las historias cortas recopila- 
das en las novelas, y hasta llevan el mismo 
nombre. En el capítulo 1 del anime, "Las 
aventuras de Asahina Mikuru. Episodio 
00", si bien lo que pasa corresponde a la 
segunda novela, el título hace referencia 

a un capítulo de la novela 6 en el que se 
presenta el famoso corto. El cuarto, “El 
aburrimiento de Haruhi Suzumiya”, mues- 
tra el partido de baseball relatado en un 
capítulo de la tercera novela. El sexto, “El 
síndrome de la isla desierta. Primera par- 
te”, empieza a contar otro capítulo de la 
tercera novela, que termina en el episodio 
8 del anime, llamado "Е! síndrome de la 
isla desierta. Parte dos”. El episodio siete 





































































del anime es “Signo misterioso”, también 
de la tercera novela (de la cual el único ca- 
pítulo no animado es “Rapsodia de la hoja 
de bambú”). El 11 es “Día de Sagitario”, 
capítulo correspondiente a la quinta no- 
vela, y por último el 12 es “Vivilo en vivo”, 
de la novela 6, con el festival de cultura a 
pleno y la presentación de ENOZ, la banda 
en la que participa Haruhi por única vez. 
Allí cantan dos temas, “God Knows” y 
"Lost my music", interpretados realmente 
por Aya Hirano (la Megumi Hayashibara 
del nuevo siglo, también responsable de 
las voces de Misa en Death Note y Konata 
en Lucky Star), quien también está detrás 
del opening principal del anime en todos 
los episodios, menos en el primero de los 
emitidos, ya que ahí canta Yuko Goto en 
la voz de Mikuru. Por último, el famoso 
Hare Hare Yukai junta a Aya, Yuko y Minori 
Chihara (la voz de Yuki, que ya hizo de Aya 
Natsume en Tenjou Tenge). 
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2da Temporada 


La segunda temporada es todo un miste- 
rio. Originalmente fue anunciado su estre- 
no para el 7 de Julio de 2007, con una mega 
publicidad en el diario Asahi Shinbu, el 
segundo más importante de Japón. Pero, 
al llegar la fecha, nada pasó. En lugar de 
eso, empezaron a circular videos promocio- 
nales bastante extraños, en los que se ve 
una escena medio a oscuras, como filmada 
por cámaras de seguridad -que hasta pa- 
rece Live Action- en la que se reconoce a 
una chica intentando pasar una reja para 
entrar a un edificio sin ser vista. Suena mu- 
cho a “Rapsodia de la hoja de bambú”, un 
episodio de la tercera novela, el que quedó 
pendiente de animar. La mayor sorpresa se 
la llevaron los fans el 18 de Diciembre del 
año pasado, cuando la página oficial de la 
serie (www.haruhi.tv) "desaparece" y en su 
lugar aparece un mensaje de error del tipo 
"la página no está disponible”. Inmedia- 
tamente se muestra un segundo mensaje, 
que alerta sobre cómo iniciar y la contra- 
seña necesaria para hacerlo. Si el usuario 
pone, en los cinco espacios disponibles, las 
letras KN S A K (iniciales de los apellidos de 
los miembros de la brigada, más el apodo 
de Kyon) aparecen una serie de mensajes 
de YUKI.N (así también se comunica con 
Kyon cuando está con Haruhi en el espacio 
paralelo). Al final de ellos, si se vuelve a in- 
troducir la clave se abre una nueva página 
con las últimas novedades de la segunda 
temporada. Entre ellas, que el proyecto 
anunciado en principio fue cancelado y 
reemplazado por uno nuevo con otro staff, 
con la dirección de Yasuhiro Takemoto (Full 
Metal Panic? Fumoffu; Lucky Star) y a cargo 
otra vez de Kyoto Animation. La "desapa- 
rición" del sitio, en esa fecha precisa, hace 
clara referencia a la cuarta novela "La 
desaparición de Haruhi Suzumiya" así que 
para muchos sería ésta la próxima a adap- 
tar. También se cree que se incluirán, como 
se hizo con la primera, algunos episodios 
extra salidos de las historias cortas de las 
ranobes aün no animadas. 





promo Live-action. 





MANGAS Y OTRAS ADAPTACIONES 


La excusa que pusieron los de Kadokawa 
Shoten para suspender la primera versión 
del manga, con un solo tomo editado en 
2004, fue haber descubierto a su dibujan- 
te -Mizuno Makoto- haciendo doujinshis 
(mangas amaterus), aunque se sabe que 
esta adaptación fue tan mala como para 
anular todo el proyecto. El segundo inten- 
to, iniciado en 2005, fue mucho mejor. Si 
bien la adaptación no es literal ni exacta- 
mente igual a las novelas (el anime salió 
después de la versión comic), la historia bá- 
sica no está alterada, sin cambios sustan- 
ciales ni agregados absurdos. Una escena 
que pasa en un lugar distinto, algún diálo- 
go agregado y no mucho más. 

El dibujo de este manga no es tan deta- 
llado como los diseños originales de Noizi 
Ito y los personajes tienen personalidades 
un poco cambiadas: Kyon parece asustar- 
se por todo, Nagato habla más de lo que 
se supone y Haruhi está más gritona que 
nunca. A diferencia de las novelas y el ani- 
me, el manga es más convencional. Los dos 
primeros tomos del manga abarcan lo que 
sería la primera novela completa, mientras 
que los tankoubons que siguen empiezan a 
sacar cosas de las otras. Este manga actual- 
mente va por el tomo 6 y siguen saliendo 
nuevos capítulos periódicamente en la re- 
vista Shonen Ace 

Pero también existen otras extensiones del 
mundo Haruhi, porque hay para todos los 
gustos. Por empezar, los infaltables juegos, 
que son todos de aventuras. El primero sa- 
lió el 27 de Diciembre de 2007, para la PSP, 
llamado "La promesa de Haruhi Suzumiya" 
(Suzumiya Haruhi no Yakusoku). 

El 31 de Enero de este año salió el juego 
para Playstation 2, "La perplejidad de 





Р52: Suzumiya Haruhi no Tomadoi 


Haruhi Suzumiya" (Suzumiya Haruhi no 
Tomadoi). 

Por ültimo, la propia Kadokawa Shoten 
está produciendo un juego para la Wii, 
próximo a salir. Consola perfecta para in- 
terpretar el Hare Hare Yukai. Otra forma 
que adoptó la historia de Haruhi fueron las 
radionovelas, que si bien acá quedaron en 
la época de nuestros abuelos, en Japón si- 
guen siendo muy populares. 
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Jl Por Federico Musso 


METEORO 
REVISA EL BAUL 
ANTES, PELOTUDO! 





газ más de 40 años desde que fue 
| emitida en su Japón natal, 35 des- 
de su primera emisión en nuestro 

país, y casi 11 de Lazer en los que apenas 
se la mencionó en una News de Noviem- 
bre del 97, Meteoro vuelve a estar en boca 
de todos gracias a la hiper-retro-moderna 
versión fílmica de los taquilleros hermanos 
Wachowski, y nos Ча la excusa perfecta 
para meter la pospuestísima nota que este 
clásico se merece, Es que hoy en día, para 

| que un anime tenga éxito es clave que se 
destaque en algün/os aspecto/s en particu- 
lar. Ya sea por un guión extremadamente 
elaborado y rompemoldes, una animación 
y un diseño de personajes de puta madre, 
о una narrativa más que original y entre- 

| tenida; cosas indispensables a la hora de 
resaltar entre el inmenso caudal de animes 
contemporáneos, todos ellos casi siempre 
acompañados por una buena campaña 
de marketing o un amplió abanico de 
productos multimedia que enriquezcan 
la franquicia. Hace 40 años, no. Cuando 
Mahha GoGoGo! -tal su nombre original- 
se estrenó en las pantallas niponas a princi- 
pios de Abril de 1967 no necesitó de nada 
de eso para ser un exitazo en Japón y en 
casi todos los numerosos países por donde 
pasaron sus ruedas, en su mayoría adapta- 
dos a través de la versión yankee conocida 
como Speed Racer. El anime estaba basado 

| en un manga de 2 tomos del ano 1966 del 
autor Tatsuo Yoshida (1933-77), quien lue- 
9o crearía a los coloridos Gatchaman (acá 
conocidos como Fuerza-G), y fundaría con 
sus hermanos a la reconocida Tatsunoko 
Productions, que terminaría adaptando al 
anime sus citadas obras, más otros exitazos 
en distintas décadas (Macross; Tekkaman 
Blade; Soul Taker). El título original de la 
obra no se debía a que el autor fuera tar- 
tamudo, sino que era un juego de palabras 
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nacido de los múltiples significados del 
sonido “Go” en japonés. Por un lado era 
el nombre original del Protagonista, Go 
Mifune; por otro, es la manera de llamar 

al número 5; y por último, hacía referencia 

a la palabra en inglés "Go!", por lo que 
“Mahha Go Go Go!" podría traducirse а un 
cavernicoloide "Mach 5, Meteoro, Vamos!” 
De ahí salía también la б en la remera del 
protagonista, cosa que durante décadas, 
previo a la globalización y a internet (y 

a Lazer, obviamente...:P) fue uno de los 
grandes misterios para el público local, y lo 
mismo pasaba con la M en la remera de 
Trixie (Michi en japonés). Las historias eran 
bastante lineales y predecibles, la calidad 
de la animación estaba muuuy por debajo 
de los standards de hoy en día y si bien 
había un par de diseños muy logrados, 

la mayoría de los personajes parecian 
dibujados con los pies. Pero ya sea por 
ese inexplicable "nosequé" que tenían 
sus capítulos o porque en ese entonces no 
había mucho más para elegir, Meteoro 

se convirtió en un verdadero ejemplo de 
serie de culto, que hoy en día vuelve a las 
carreteras con más fuerza que nunca. 











INOIVIDAR 


El anime es sin duda la piedra fundamen- 
tal que convirtió a Meteoro en el clásico 
mundialmente reconocido que es desde 
hace cuatro décadas. Este jurásico anime 
se emitió originalmente por Fuji TV del 
02-04-1967 al 31-03-1968, sumando 52 epi- 
sodios. Si bien el número suena a mucho, 
hay que tener en cuenta que en su mayoría 
se trataba de capítulos dobles, e incluso 
triples. Así que el número de historias se 
reducen casi a la mitad. El 90% de ellas se 
trataban sobre Meteoro participando en 
alguna peligrosa carrera en los más recón- 
ditos lugares del planeta. Claro que по 

era una simple competencia de velocidad, 
sino que mientras corría debía cuidarse el 
culo al mismo tiempo, ya que sus rivales 
eran en su mayoría unos tramposos o unos 
criminales, o unos psicópatas, cuando no 
las tres cosas juntas. Típico de los criterios 
lombrosianos de la época, cada personaje 
con cara de malo y risa macabra que apare- 
cía resultaba ser malo y macabro, así como 
cada personaje con cara de idiota era un 
idiota; y estos dos estereotipos conforma- 
ban al 80% de los personajes. Entre los 
villanos típicos de la serie, los más recono- 
cibles eran el Grupo de Acróbatas que ha- 
cian piruetas bolaceras tanto dentro como 
fuera de sus autos y el inmenso Camión 
Rojo con ametralladoras que estaba hecho 











ombre original Eninglés Encastellano 
GoMifune | Speed Racer | Meteoro 
Daisuke Mifune PopsRacer Papá 
Aya Mifune | Mom Racer. | Mamá 
KurioMifune —| Spritle Racer Chispita 
Ѕепреї | Chim-Chim | Chito 
MichiShimura | 
Sabu | Bujías 
Fukumen Racer | CorredorX 
Ken-ichiMifune | RerRacer Rex 





de oro, entre otros. Para confrontar estos 
yotros tantos peligros, Meteoro contaba 
con la maravilla tecnológica del Mach 5, 
que además de tener un diseño impecable 
que hizo babear a los pisteros de los 705, 
contaba con un tablero de 7 botones que 
iban desde unos dispositivos que hacían. 
saltar al auto (al compás del famoso choin- 
choin-choing tan característico de la serie) 
hasta una paloma mensajera robot que los 
muy guachos a veces la usaban para atacar 
también, entre otros artilugios (ver recua- 
dro). La serie fue un exitazo en Japón y rá- 
pidamente llegó a las Tvs norteamericanas 









































de la mano de Trans-Lux Productions y es 
aquí donde entra un personaje clave en el 
futuro global de la serie: Peter Fernandez, 
el “Carl Macek” de Mahha GoGoGo. Si 
bien la serie no fue masacrada y conserva- 
ba mucho más del guión original que en 
el caso de la transformación de Macross 
enel híbrido de Robotech, este señor se 
encargó de adaptar los diálogos, dirigir el 
doblaje yankee e incluso de reescribir la 
letra del opening, meter diálogos explica- 
tivos para el infravalorado público y de ha- 
cer varias de las voces principales (Speed y 
Rex/Racer X entre ellos). Si bien el doblaje 
mexicano que se transmitió acá tomaba 
como base esta versión, afortunadamente 
el trabajo final resultó ser menos desastro- 
so que su contraparte norteña. Y si bien 
había que bancarse los aportes del idiota 
de la voz en off (que nos recordaba cada 
vez que aparecía el Corredor X que se tra- 
taba de Rex, el hermano mayor de Meteo- 
ro y blablablá) y los diálogos desfasados 
que iban más rápido que el propio Mach 
5, las voces al menos no daban tanta risa 
ni tanto asco. El opening, por su parte, se 
llegó a ver tanto en la versión en inglés del 
pete de Peter como en una rara versión re- 
citada que tomaba imágenes del opening 
original japonés que fueron barridas de la 
yankee. Desde principio de los 70s hasta el 
presente, la serie fue emitida en numero- 
sos canales (primero por Canal 11, después 
por muchos canales de aire provinciales 

a lo largo del país, y ya en este siglo por 
Canal 7, Boomerang y Cartoon Network, 
donde se la puede ver actualmente), lo 
que permitió que pese a su antigüedad las 
aventuras de Meteoro se convirtieran en 
un clásico atemporal reconocido por varias 
generaciones de argentinos. Sin duda más 
reconocida que cualquiera de sus secuelas, 
prueba de su presencia permanente son 
las numerosas parodias en diversos dibu- 
jos animados de USA, aunque allá se la 
recordara más por su pésimo doblaje que 
por la serie en sí. Como prueba de esto 
está el especial "Cazadores de Canales" 
de los Padrinos Mágicos, que incluía a Me- 
teoro entre sus innumerables parodias. 

En Dexter's Lab también se encargaron 

de hacer su merecido homenaje/cargada 
en un capítulo en el que Dexter hace de 
Meteoro, Monkey de Chito y DeeDee de 
Chispita y Corredor X a la vez (exacto, de- 
lirio en cuatro ruedas). Además, ha tenido 
numerosas "apariciones" en series como 
Family Guy, Harvey Birdman Abogado, Po- 
llo Robot, e incluso se pasó a saludar para 
los festejos de Lazer 450. 
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Aun siendo objetivos, sólo se puede emitir un juicio 
sobre este intento de remake animada yankee: era 
una reverenda cagada. Fieles a su costumbre (cada vez 
menos presente, por suerte) de hacer dibujos anima- 
dos pedorros con la premisa de arruinar obras ajenas о 
pertenecientes a otros medios (basta recordar la pe- 
lotudización del agente 007 con la serie de 1991, 
James Bond Jr.), los yankees se despacharon en 1993 
con una serie triplemente ofensiva: un insulto a los 
fans de las carreras, a los fans de la serie vieja, y a los 
fans de la ciencia ficción. Es que no les bastó con ha- 
cer que el Mach 5 pareciera un Hot Wheel pedorro, ni 
que Speed tuviera menos personalidad que en los 60s, 
también se las ingeniaron para hacer historias chotas 
y ridículas que incluían viajes a futuros post-apocalíp- 
ticos berretas, transformaciones en mutantes con cara 
de cabra y una galería de villanos más truchos que los 
enemigos del Capitán Planeta. La serie tuvo una dura- 
ción de 13 tristes capítulos, realizados por la Produc- 
tora Murakami-Wolf-Swenson, responsable de varias 
blasfemias por el estilo. Para colmo, en Argentina la 
pasaron hasta en el horario de la sopa, primero por 
Cablín y, una vez fundido éste, por Magic Kids. Una 
boludez atómica del proceso de doblaje -que estaba 
realizado en México- es que decidieron dejar los nom- 
bres en inglés en lugar de usar los que ya eran famosos 
por el doblaje de la versión japonesa, quizás porque ni 
se notaba que se trataba de “la misma" franquicia. 








E REMAKE JAPO 





Esta serie vio a luz del 09-01-1997 al 24-09-1997 por las 
pantallas de TV Tokyo, nuevamente con animación de 
Tatsunoko y dirección de Hiroshi Sasagawa. Nunca llegó 
a alcanzar a su predecesora en popularidad ni dentro 

ni fuera de Japón, pero al menos dentro del Archipié- 
lago fue bien recibida, aunque por diversos motivos 
de producción, se cortó la emisión en el capítulo 34 
(habiéndose planeado unos 52). La historia, a grandes 
rasgos, sigue los pasos de la serie original, con alguna que 
otra variación tecnológica. Obviamente nada de esto pu- 
do ser realmente apreciado acá porque, para variar, la 
re cagaron. En 2002, en USA, llegó una versión bastante 
alterada bajo el nombre de Speed Racer 2000. Fue total- 
mente auspicioso que se pasara dentro de Nickelodeon 
(que hasta entonces no pasaba nada de anime, о sea que fue igual de shockeante que el 
estreno de Yu-Gi-Oh! en la señal local), pero de golpe y porrazo hicieron desaparecer 

el bloque de programación donde se emitía. En consecuencia, sólo se adaptó hasta el epi- 
sodio 13. Esta misma versión llegó acá como Meteoro X en Agosto de 2003 semanalmente 
los sábados a las 14 hs. por Cartoon Network para, posteriormente, repetirse en la versión 
trasnochadora de Toonami de ese entonces. El doblaje, bastante lamentable, era de origen 
colombiano, con cast de voces similar al de series como Sakura Wars y Kaleido Star. 
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Si bien estaba planeado llevar "Speed Ra- 
cer" al cine desde el 92, siempre alguien le 
pinchaba las ruedas al Mach 5, hasta que, 
tras miles de idas y vueltas (en contrama- 
no) el proyecto recayó en los matróxicos 
hermanos Wachowski, con la producción 
de su colega Joel Silver, amigo de los Wa- 
chos y productor omnipresente en sus films. 
Ya desde los primeros minutos se nota 
que la intención no era hacer una película 
completamente retro ni una versión des- 
entendida de su anime predecesor, sino 
combinar en perfecto equilibrio la premisa 
de los 60s con tecnologías y temáticas com- 
pletamente actuales. El cast parece hecho 
a medida de lo parecidos que están todos 
los personajes a su versión sesentosa (me- 
hos Bujías, que en esta ocasión parece un 
autófilo treintañero adicto a aspirar nafta 
en rehabilitación), contó con el ascenden- 
te Emile Hirsch en el papel de Meteoro, 
Cristina Ricci como Trixie, Susan Sarandon 
y John Goodman como Mamá y Papá, 
Matthew “Mirá, es Jack de Lost!” Fox como 
el misterioso Corredor X, el famoso can- 
tante pop coreano Rain como el corredor 
Taejo "Panqueque" Togokahn y el verbo- 
rrágico Roger Allam como Mr. Royalton. 
Aunque la primera impresión que da es 
que se trata de un videojuego llevado a la 
pantalla grande, al poco tiempo de comen- 
zada la película se nota que no todo es 
espejitos de -miles de millones de- colores 
mezclados con una tonelada de aceite para 
que salga con fritas, ya que se gastaron un 
par de neuronas para desarrollar un guión 
que fusiona con muy buenos resultados el 
espíritu inocentón de la serie original con 
un interesante trasfondo contemporáneo. 
Visualmente, la película es impresionante. 
Da la sensación de que hubiesen descu- 
bierto toda una paleta nueva de colores 
por la cantidad de destellos y luces que 

se ven desde la primera escena hasta la 
ültima. De hecho, no estarían de más unas 
gotitas para los ojos si no se quiere salir 
llorando sangre... 

Al igual que en los 60s, Meteoro es un 
pibe buenudo y metrosexual que está 
obsesionado con ser piloto de carreras. 

De chico siempre vivió admirando a su 
hermano mayor, uno de los mejores pilo- 
tos de su época, hasta que éste, tras una 
pelea con su padre, abandonó su hogar y 
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luego sufrió un accidente fatal en una de 
las carreras más peligrosas del mundo. Esta 
abismal diferencia entre la serie original 
(donde Rex simplemente se rajaba y mucho 
por encontrarlo después no hacían) abre 
un interesante sub-argumento, ya que sur- 
ge la posibilidad de que el Corredor X no 
sea el hermano de Meteoro, al contrario 
de lo que nos recordaba insistentemente 
el metido del locutor de la serie. Volviendo 
al presente, los problemas llegan cuando 
Meteoro recibe una más que tentadora 


























propuesta del Megamultimaxillonario Sr. 
Royalton de sumarse a su escudería. En 
ella, lo ünico por lo que debería preocu- 
parse el pibe sería en correr, ya que todo el 
resto lo tendría servido en bandeja de oro. 
Pero como lo primero es la familia, el noble 
protagonista rechaza la oferta y se vuelve 
a la casa, con su integridad intacta pero 
habiéndose hecho de un nuevo y peligroso 
enemigo (más todos los matones que éste 
contrata). Sin el apoyo de ninguna multi- 
nacional, Meteoro se propone demostrar 
que con su PyME familiar alcanza, pero 
sólo queda una gran carrera para poder 
clasificar en el Grand Prix: Casa Cristo, la 
misma donde una década antes tuviera el 
fatal accidente Rex... Y es a partir de ese 
punto donde comienza la parte más po- 
choclera de la película, ya que en esta ca- 
rrera comienzan a cagarse a golpes todos 
los autos de todas las formas posibles, y 

lo ünico que falta es que les salgan brazos 








Así como la película sorprende por la origi- 
nal manera de reinterpretar y homenajear 
a la serie vieja, esta nueva "secuela" norte- 
americana promete dar tanta lástima como 
el dibujo animado yankee de los 90s. La his- 
toria supuestamente pasa décadas después 








a los costados. Meteoro, el Corredor X y 
Taejo forman una alianza y ganan la carre- 
ra, sólo para que después este ültimo los 
traicione y los Racer se queden sin el Mach 
5. Sin perder ni un momento, se ponen ma- 
nos a la obra y en tres días la РУМЕ de los 
Racer ya tiene O km al que será el chiche de 
la noche: el flamante Mach 6, listo para en- 
frentarse al mundo. Como era esperable, 
la película está llena de fanservice, pero no 
del tipo de Trixie mostrando la bombacha 
(no se le ve ni un bretel siquiera), sino en el 
sentido literal del término. O sea, mucho 
guiño a los viejos fans: Chispita y Chito 
rompiendo las bolas en el baúl, el clásico 
"choin-choin-choing" de los resortes, los 
besos nunca concretados de Meteoro y su 
amigovia, etc. Tanto a los fans de la vieja 
ola como a los recién llegados a la pista: a 
preparar las gotitas, los pochoclos y ип fi- 
brón, que por más de dos horas van a estar 
estampados contra el asiento. 








de la serie original, aunque el único vínculo 
que se ve con ésta es una “foto” de Meteo- 
ro en el escritorio de Bujías que no es más 
que un screenshot de un capítulo cualquie- 
ra. La historia narra las aventuras del hi 
huérfano de Meteoro y su misión auto-im- 
puesta de descubrir qué le pasó a su padre. 
La animación tiene 2 frames por segundo, 
supuestamente en plan de homenaje (algo 
que queda muy gracioso cuando se trata de 
parodias, pero acá...), de los personajes de 
la serie original sólo queda vivo el nabo de 
Bujías con la voz del no menos nabo Peter 
Fernandez, y Chito es un mono robot tan 
odioso como su contraparte orgánica. Ya se 
emitieron unos 10 episodios por el Nickelo- 
deon yankee a la par que van saliendo a la 
venta en DVD. Un robo. 
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SPEED R 





R LIVES 


EL FAMOS 


Botón A: Este dispositivo activaba cuatro patitas que 
salían impulsadas de la parte de abajo del auto, y eran. 
usadas para esquivar pruebas mortales. 


Botón B: Activa una cubierta especial para las ruedas que 
le permite mantener al auto firme en toda tipo de terreno. 
(rocoso, resbaladizo, hielo, bosta de caballo, etc. 


Botón C: El más antíecológico de los dispositivos, saca lin 
par de sierras eléctricas que cortaban árboles indiscrimi- 
madamente como side flanesse tratara 


Botón D: Capota transparente e irtompible que funcio- 
naba aprueba de choques, a prueba de aqua, e incluso a 
prueba de balas (menos Meteoro, que ya estaba dentro) 











FUNCION 


Botón E: Activeba unas luces que le servían para ver más 
allá de lo evidente, aunque claro que ora más patente 
quela batisefial y servía también como infrarrojo. 


Botón F: En conjunto con el D servía para oxigenar la ca- 
bina cuando andaban debajo del agua. También activaba. 
Un periscopio соп moderno sistema de monitoreo interno. 


Boton G: Paloma mecánica a control remota que servía co 
то: сатзага exploradora y que además usaban de chepibe 
para levar de tada: mensajes, sogas o cintas de video. 


Botón Н: A diferencia de los otros, no estaba ubicado en 


el volante del auto, quizás porque su única función era la 
Че enviar al pajarraco del Botón G ala casa de Meteoro. 


fis) £LASICOS. 























o cabe ninguna duda de que estar 
М Japón debe ser lo más pareci. 

do a estar en otro planeta sin salir 
de la Tierra. Semejante aseveración viene 
a cuenta de que, al menos en las grandes 
ciudades del archipiélago nipón (Tokyo, 
Yokohama, Osaka, etc.), la modernidad y 
el futurismo más vanguardista se dan la 
mano con el pasado remoto y las tradicio- 
nes más milenarias, como si esto fuese lo 
más normal del mundo, y estableciendo un 
feedback y una simbiosis por demás par- 
ticular. Imponentes rascacielos se pueden 
cruzar a la vuelta de cualquier esquina con 
pequeños templos shintoístas, por ejem- 
plo, para sorpresa de cualquier despreveni- 
do que venga desde otra parte del globo. 
Sí, Japón es contradictorio. Si, Japón es 
esquizofrénico. Pero no hay que discrimi- 
narlo como "ese otro mundo raro” tal y 
como suele ser calificado. Aun sin tanta 
difusión publicitaria, secretamente la gen- 
te consume un sinfín de pastillas y bebidas 
de dudosa índole, en todo país (incluso el 
nuestro, claro) y en todo momento. 
Hace algún tiempo, quien escribe este 
artículo se encontraba junto a Leandro 
Oberto precisamente en Tokyo en un viaje 
de negocios. Pero, con todo, lo prime- 
ro que le llamó la atención a los viajeros 
al arribar al País del Sol Naciente, no fue 
lo que se describía líneas atrás, sino la 
increíblemente profusa proliferación de 
publicidades invitando gentilmente a los 
ciudadanos japoneses a consumir pastillas 
de la más diversa índole, para las más dis- 
tintas e inverosímiles razones. “Esta gen- 
te se la pasa empastillada; ahora la cosa 
cierra!”, dijeron al unísono y con la boca 
llena, mientras se manducaban unos tako- 
yakis en la estación de Shinjuku ^o^ 
Recorriendo la verdaderamente inabarca- 
ble metrópolis (un tachero arrojó la sabia 
sentencia "Tokyo is a big 'shity'!" :P) tam- 
bién se hizo patente la descomunal oferta 
de las más variopintas bebidas -alcohóli- 
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cas o no- disponibles en el mercado. De 
hecho, los fríos nümeros dicen que cada 
año salen allá unas mil nuevas bebidas, 
convirtiendo a Japón en una especie de 
laboratorio y campo de prueba mundial 
al respecto; aunque la realidad se encarga 
de indicar que, al final, estas "creaciones" 
cuentan con una suerte dispar y la mayo- 
ría caen en el olvido (sólo tres sobreviven 
en promedio de esas mil que decíamos) 
más rápido que ligero. Así que ése es el 
objetivo de esta nota: hacer un breve re- 
paso por las bebidas y las pastillas más ra- 
газ que se conocieron por Japón en estos 
últimos tiempos, aunque algunos produc- 
tos ya son conocidos por el lector de Lazer 
gracias a menciones en secciones como No 
Podés! o Mundo Bizarro, je. 


DRINKS ALL NITE. 


Para comenzar con este simpático саїа. 
logo vamos a citar a la ya conocida Pepsi 
Ice Cucumber, o sea, la clásica “Pesi”, 
según pronuncian el 90% de los mozos 
argentinos, pero con sabor a... pepino 
(21). Esta auténtica bizarreada salió al mer- 
cado nipón el 12 de Junio del año pasado 
en formato de botellita de medio litro 

y. quizás anticipándose al hecho de que 








iba a fracasar, la gente de la compañía 
Suntory, que son los que la embotellaron 
y distribuyeron -ѕі, los mismos de “For 
relaxing times, make it Suntory time" de 
la película Lost in Translation- desde el 
vamos aclararon que sólo iban a lanzar del 
producto una edición más que limitada. 
Con todo, muchos sabían de antemano de 
su salida por lo que, cuando la Pepsi con 
gusto pepinoso ganó las calles, los ávidos 
coleccionistas de cosas raras arrasaron su- 
permercados y conbinis (esos locales tipo 
los que están en las estaciones de servicio 
de acá, pero que en Japón están solos), e 
hicieron que se agotara enseguida. Pero 
claro que los embotelladores no fueron 
tan boludos como para sacar una segunda 
edición; una vez pasada la novedad, ya no 
le habría interesado a nadie por la sencilla 
razón de que, verdaderamente, la Pepsi 
Ice Cucumber era un asquete. 

Otra bebida que a todas luces merece una 
mención desde estas páginas es el Calpis 
-que puede verse en cientos de mangas 

y animes- y es algo que no sólo suena 
francamente feo sino que la descripción 
que puede hacerse de este producto no 
es menos grotesca, ya que se trata de una 
especie de mezcla de leche y yogurt. Ver- 
daderamente al "genio" que se le ocurrió 
ponerle a una bebida un nombre que re- 
mite internacionalmente al meo y que se 
ve como si fuera guasca (sepan disculpar 
el exabrupto :Р) hay que darle todos los 
premios relativos a la creatividad y al mal 
gusto. Y lo más loco es que, a pesar de su 
nombre, el Calpis ya es todo un ícono de 
la sociedad nipona -salió por primera vez 
al mercado el 7 de Julio de 19191- y, en la 
actualidad, existen bocha de variantes del 
mismo, como el Hot Calpis (brrrrr...), Cal- 
pis Water y gustos frutales de todo tipo. 
Y, aunque en realidad no sea japonés, me- 
rece una breve mención la versión trucha 
coreana del Calpis, llamada Coolpis (ah, 
listo...) Fuera de Japón, y por razones ob- 
vias, el Calpis se conoce como Calpico. 

Ya que estamos en el segmento “lecho- 
50" de la nota, es el turno de presentar 
precisamente a la leche materna que, 
en Japón, se comercializa desde fines del 
año pasado en un monono tetra-brick de 
500 ml. Segün se dice, este producto ori- 
ginario de Hokkaido sabe exactamente a 
lechita recién salida de un pezón de una 
rozagante mamá, aunque, por motivos 
que tienen que ver con el mantenimiento 
de un mínimo de decoro, nos negamos a 
investigar en profundidad cómo venía la 
mano posta con este lácteo... Fábricas en 
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las cuales mujeres -voluntarias o no- ex- 
primen sus tetas para que esa leche sea 
embotellada y, después, cualquiera en su 
casa pueda tomar eso? Es una auténtica 
pesadilla... Sí, mejor salir del terreno deli- 
cado de la leche materna y meterse en el 
menos polémico mundo del agua. 

Como se presumirá, en Japón. Hay de- 
cenas de marcas de agua mineral. Pero 
éstas no se limitan a ofrecerle a la gente 
productos bajos en cuanto a contenido 
de sodio se refiere u otras mariconadas 
similares que son más comunes por estos 
pagos, sino que directamente allá existen, 
por ejemplo, botellas de agua con gusto a 
ensalada, dietéticas y/o con oxígeno. Pero 
vamos por partes. En efecto, el juguito 
que a nosotros acá nos queda en el fondo 
de la ensaladera y tiramos en la pileta de 
la cocina después de almorzar o cenar, 
allá, en el archipiélago nipón, parece que 
lo embotellan y lo venden; y por supuesto 
que existen varios "sabores" (lechugui- 
ta, tomate, zanahoria, etc.). En cuanto 

a lo del agua diet, es directamente una 
ridiculez sin sentido. Lo único que faltaba 
era que ahora dijeran que el agua engor- 
da; bah, salvo que hayan descubierto que 
existan las calorías negativas... 
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Y para el final acaso queda lo más deliran- 
te: el agua con gusto a oxigeno. Cómo 
es esto? Resulta que hacia mediados de 
2006, el agua embotellada enriquecida 
con oxígeno (contenía entre un 12 y un 
15% más que el agua común) se convirtió 
en el último grito de la moda en Japón, 

e hizo furor entre quienes se jactan de 
cultivar una vida sana. Promocionada por 
nuestros amigos de Suntory Ltd. como un 
potencializador de la energía y la salud, 

a la fecha se llevan vendidas millones de 
botellitas. Bueh, puede que nosotros acá 
no tengamos agua con oxígeno extra, pe- 
ro sí tenemos las empanadas rellenas de 
aire de Morita, que pueden servir como 
un sucedáneo. 

Ya entrando en la última parte de esta 
sección, van unas breves referencias a la 
poción del Final Fantasy, una bebi- 

da energética ponja que se promociona 
como la ideal para quien se la pasa horas 
jugando a este interminable juego de rol 
y quiere recupearar sus energías, y a un 
té que salió al mercado hace una década, 
que estaba hecho con extractos de cham- 
piñones y que, se aseguraba, combatía 

el mal aliento. Hum. Aguante el tic-tac. Y 
también es momento de reseñar la cer- 
veza para niños, la cerveza con gusto 
a chocolate y la cerveza con gusto a 
leche (ok, quedamos así. 
La primera se llama “Kodomo no nomi- 
топо" y, para hacerla más realista, las 
venden en lata, botellitas e incluso en 
six-packs; claro que adentro no viene una 
birra posta sino que es jugo de manzana 
con espuma, pero que hasta se desborda 
cuando se sirve en un vaso y todo. Lo otro 
es tal cual se leyó líneas atrás. Para San Va- 
lentin del año pasado, una compañía de 
Kanagawa lanzó una cerveza sabor cho- 
colate y, en Hokkaido, a un fiato se le ocu- 
rrió “inventar” la “БИК”, о sea cerveza con 
gusto a leche. Todo dicho, muchachada. 
Esta nota ilustra a las claras la insólita for- 
ma que tiene Japón de fabricar y vender 
bebidas. En USA, por ejemplo, los fabri- 
cantes de bebidas llevan a cabo años de 
estudios de mercado antes de lanzar un 
producto. Los ponjas, en cambio, hacen 
poca investigación, colocan diferentes 
marcas y productos nuevos en las estan- 
terías de los negocios y esperan a ver qué 
onda. Claro que a veces la pegan, como 
pasó con inventos suyos como el café en 
lata y el té verde en botella, los cuales, 
si bien acá no son populares, hoy por hoy 
son clásicos globales... En cualquier caso, 
marche un antidoping para los ponjas! 
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Cambiando el ángulo de la información y 
como ha quedado expresado en la intro, 
la sociedad japonesa tiene una fuerte 
cultura pastillera (lo que en inglés se 
conoce como "pill happy”). Por boludeces 
como resfríos o gripes, se atragantan con 
verdaderos cocteles de pastillas; es que, 
literalmente, lo “llevan en la sangre”. Por 
más increíble que suene, hay estadísticas 
confiables que dicen que el ciudadano 
promedio de Tokyo se clava unas cinco o 
seis píldoras por día, lo cual es muchísimo 
para el sistema de un ser humano, más si 
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se tiene en cuenta que, por lo general, 
son mezclas de antidepresivos, pastillas 
para combatir la ansiedad o para, por las 
noches, conciliar el sueño; o sea, no son 
simples aspirinetas. Eso explicaría muchas 
cosas acerca de la personalidad de los ja- 
poneses, por cierto. 

Pero lo más raro es que haya toda una 
política oficial al respecto; verdadera- 
mente quien está en Japón, se ve bom- 
bardeado todo el tiempo de publicidades 
de pastillas, y ni hablar si son las del tipo 
energético (la clásica “Son las cuatro de 
la tarde y está hecho poronga? Enton- 
ces clávese una pepa, amigo!". Otra que 
la espinaca de Popeye... ) Por otro lado, 
no deja de ser paradójico que Japón sea 
uno de los lugares del mundo donde más 
jodido es conseguir cocaína; allá son real- 
mente estrictos. Y valen un par de anéc- 
dotas en este 
sentido. Paul 
McCartney 
será mucho Sir 
de la corona 
británica y 
sarasa sarasa, 
pero tiene 

su entrada 
prohibida al 
País del Sol 
Naciente por- 
que una vez 
lo engancharon con merca. Y siempre 

se rumoreó que un conocido futbolista 
argentino campeón del mundo en 1986 
y adicto a la cocaína (no, no es el Diego), 
estuvo un tiempo viviendo en Japón por- 
que allá es virtualmente imposible con- 
seguirla; o sea, si no tenés, no consumís 
y no te queda otra que dejarla. Pero esto 
no es el programa de Rial y, encima, el 
espacio va siendo tirano; así que mejor 
repasar algunas de las más simpáticas 
pastillas que pudieron conocerse en Ja- 
pón de un tiempo a esta parte. 


























Sin duda una de ellas es la píldora para 
cagar sin olor, la cual, básicamente se creó 
para aquellas personas en cuyo laburo con- 
taban con un bañito pequeño y aterraban a 
sus compañeros cada vez que entraban (uff, 
encima que los japos desayunan heavy...). 
Otra es la novedosa Placenta 10000- tam- 
bién viene en tónico-, que no es otra cosa 
que placenta de cerdo convertida en un 
producto para que las mujeres niponas 
cuiden su salud y, de paso, se vean bellas. Y 
para el final queda otra nueva pastilla que 
allá acaba de salir al mercado y es nada más 
ni nada menos que la gloria para los ga- 
mers: se llama Game Suppli y, básicamen- 
te, logra mantenerte a pleno durante horas 
y horas, mientras le entrás pesado al Guitar 
Hero o al Final Fantasy (y, si no te alcanza, 
te tomás la poción homónima). En fin, todo 
esto que se comenta sobre los japoneses 
tiene más sentido si se sabe que durante la 
Segunda Guerra Mundial, el propio gobier- 
no distribuyó anfetaminas a los soldados, 
marineros, pilotos y trabajadores de fábri- 
cas en general para mantenerlos con todas 
las pilas. Aunque no alcanzó, al menos aho- 
ra sabemos cómo surgieron los kamikazes :P 
Al final, esta nota empezó siendo una cosa 
y un poco que terminó siendo otra. Qué le 
vamos a hacer. O acaso no somos todos un 
poco contradictorios? O, acaso, no somos 
todos un poco esquizofrénicos? 
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Robotos, Mobile Suits, Valkyries; cyborgs; real robots, super robots... Mil y una denomi- 
naciones para componentes de un género de anime que los engloba y dice todo: Mechas 


(pronúnciese “Meca”, del inglés “Mechanic”; pronünciese “Mecánic”, que significa, obvia- 


mente, "Mecánico"). 


Desde la llegada de la obra cuasi fundacional del género, Tetsuwan Atom de Tezuka (acá 
conocido como Astroboy); pasando por Tetsujin 28, Cyborg 009, el fundamental Mazinger 
Z de Go Nagai, los Gundam , las Valkyries de Macross y llegando a los más cercanos a la ge- 
neración actual como los EVA, los Т.А de Gasaraki entre tantos otros; el género de mechas 
ha marcado a fuego el fandom mundial y mas de uno soñó ¿alguna vez, con ver un mecha 


real y funcionando. 


Hasta acá nada suena raro, pero no sólo los otakus parecen ser los únicos en soñar esto, ya 
que grandes corporaciones y científicos YA están desarrollando (previa investigación de casi 
20 años) los primeros androides y robots dirigidos para diversas funciones, que van desde la 


asistencia doméstica hasta el uso exclusivamente militar. 


Haciendo un paralelismo comparativo, se puede ver en qué anda la ciencia real y el desarro- 


llo tecnológico con respecto a las ideas volcadas en diversos animes. 


El pequeño y cute androide, creado por la tinta de 
Ozamu Tezuka en 1952, conocido por estas latitudes 
como Astroboy, encuentra su paralelo en el desa- 
rrollo intensivo de la empresa Honda, que desde 
mediados de los 80s viene investigando el desarro- 
llo de un robot humanoide capaz de interactuarcon 
las personas, haciéndole la vída más fácil. Años de 
investigación llegan a su resultado en 2000, cuando 
se presenta ASIMO (Advanced Step in Innovative 
MObility), nombre que; curiosamente, es muuuy 
similar al del célebre escritor de ciencia ficción Isaac 
Asimov, autor de las tres leyes de la robótica vistas 
enla película Yo, Robot; que está basada en un 

libro suyo. 

Si bien existen ya varias versiones mejoradas de 
ASIMO, todas coinciden en la capacidad que tiene 
elrobot para moverse de manera bipeda como йла 
persona. Para esto, Honda ha estudiado y utilizado 
como modelo los movimientos coordinados y com- 
plejos del cuerpo humano. Es así que este pequeño 
Че 54 kg, gracias a un nuevo sistema de movilidad. 
avanzado que ha implementado Honda, no sólo 
puede avanzar y retroceder, sino que tambien se. 
desplaza lateralmente, sube y baja escaleras y se da 
la vuelta mientras anda, esto sumado a su capacidad 
para correr! (en YouTube se encuentran videos de 
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diversas pruebas donde podemos ver lo graciosos. 
que quedan corriendo, moviéndose como si se es- 
tüvieran cagando encima). Aunque todavía se está 
lejos de poder atribuir roles concretos a los robots 
humanoides, como pasa en Astroboy, podrían uti- 
lizarse -por ejemplo- para ayudar a personas con. 
minusvalías y movilidad reducida. Evidentemente, 
todavia tienen que transcurrir unas cuantas déca- 
das hasta que se pueda cumplir este objetivo, pero 
algunas empresas de Japón ya utilizan los servicios 
Че ASIMO para funciones promocionales como la 
recepción de visitantes; 


Uno delos mechas sagrados de Japón, con una can- 
tidad de series, películas y OVAs enorme. А 25 años 
de su creación sigue vigente en su última encarna- 
ción televisiva: "Gundam 00" ("Gundam Huevos"). 
Siendo este mecha tan popular en el imaginario 
colectivo nipón, no fue extraño que Sciencepor- 

tal jp (un portal de la agencia de ciencia y tecno- 
logía de Japón) se tomara el trabajo de calcularel 
costo real para el desarrollo y fabricación de un 
Gundam real!!! Sí, sí, esto parece traspasar toda ba- 
rrera de frikismo absoluto, pero es un presupuesto 
real que llega a la friolera suma de 79.521.000.000 
de yens!! o sea 724.310.000 dólares (Más de dos mil 


El mecha emblemático de la serie que revolucionó. 
el género en los 80s, Macross: Pese al paso del tiem- 
po y las nuevas series surgidas de esta franquicia, 
el esquema básico de estos mechas no cambió: un 
avión caza transformable en un robot gigante, apto 
tanto para el combate espacial como para el terres- 
tre. Si el desarrollo de un Gundam parece lejano 
porlos costos ya nombrados, el desarrollo de un 
valkyrie está más lejos aún: 

Pero entre los proyectos actuales de tecnolo- 

gía militar, lo que sí es real es el desarrollo de 
aviones caza no tripulados, tal como se vio en 
Macross Plus con el famoso caza no tripulado 
"Ghost"; o en el mundo del cine con la pochoclera 
película “Stealth”, 


arán subsidios locales para el 
1), de los cuales gran parte se 

lallevala fabricación de una aleación similar a la de 
los Mobile Suits y el desarrollo de un sistema ope- 
rativo que permitiera controlar 30 motores de 400 
kw distribuidos en el cuerpo. Para dar un ejemplo 
comparativo, el tren bala japonés Shinkansen, usa 
sólo un motor de 300 kw. Una cantidad terrible (sin 
calcular costos de mano de abra) nada más que pa- 
ra UN Gundam de 18 metros de alto que sólo podría 
andar, Que vuele y pueda combatir son objetivos 
todavía más lejanos, sin hablar del desarrollo de 
armamento. 
Una anécdota llamativa fue cuando en 2007 el 
ministerio de defensa japonés, en un simposio 
de defensa y tecnología anunció el desarrollo del 
programa Gundam. Terrible decepción fue para los 
otakus cuando por fin pudieron verse imágenes 
del “gundam” que no era otra cosa que un nuevo 
equipo de ropamilitar de combate Пепо de adelan- 
tos y blindajes similares al programa "land warrior" 
del éjército de Estados Unidos. Seguramente la. 
elección del nombre fue un homenaje, pero se 
malinterpretó todo. Por ahora lo único reales una 
maquetota del RX-78 de Amuro Ray escala 1:1 con 
fines de exhibición. 


Enla actualidad el desarrollo de este tipo de aero- 
naves denominadas UCAV (Unmanned Combat 
Aerial Vehicle) ès llevado a cabo por dos empresas 
dedicadas a la fabricación de aviones de combate, 
una de ellas, Northrop Grumman presentó su mo- 
delo X-47 Pegasus, un caza na tripulado que puede 
ser operado por control remoto b puesto en funcio- 
nes de manera autónoma. Boeing por su parte pre~ 
sentó el X-45, un caza de similares características. 
La idea principal para ambos modelos es la misma: 
volar hasta objetivos en lo profundo del territorio 
enemigo sin poneren peligro а un piloto humano, 
además de ser un golpe certero a las defensas ene- 
migas sirviendo como ojos inquisidores en el cielo. 
para los generales norteamericanos. 





Pese a ser mechas de 

serie distintas, pos 

seen características 

similares: son arma- 

durasantropomorfas 

para un tripulante de 

mediana altura para 

combate tanto cuer- === В 
роасиегро como de ataques de artillería; práctica- 
mente una especie de tanques bípedos. 

En este aspecto sólo se rumorea que se está de- 
sarrollando una especie de power armor o algo 
que esté a mítad de camino entre un tanque y 

la infantería. Lo que sí es real son unos robots de 
reconocimiento con armas encima, los cuales ya 
fueron puestos en servicio en Irak y el desarrollo. 
de otro denominado MULE (Multifunction Utility 
Logistics and Equipment) además de un robot de 
carga cuadrúpedo denominado Big Dog, desarro» 
lado por la empresa Boston Dynamics con fondos 
del ejército yankee, que ostenta ser el único robot 
que puede mantenerse estable en cualquier terre- 
no sin caerse; tomando decisiones autónomas para 
ello. Dan fe las videos en YouTube donde muestran 


La protagonista cyborg de la obra de Masamune 
Shirow, (que cuenta ya con películas y series adap= 
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a este “mecha de carga" salir alroso en todo tipo de 
terrenos, 

Volviendo un pocoal frikismo, Masaaki Nagumo; 
unjaponés oriundo de Saitama, presentó con su 
compañía Sakikibara Kikai, un mecha bautizado co- 
mo Land Walker. Éste mide 3.40 metros y pesa una 
tonelada, viene con armamento incluido aunque 
ficticio, ya que dispara balas de esponja, el costo de 
este chogokin gigante es de 313.985 dólares y está 
sólo disponible en Japón. Porahora, para verlo bas- 
ta buscar en YouTube. 


"tando el manga, originalmente llamado Kokaku Ki- 
doutai) estal vez el punto máximo de la ingenieria 
'enlo que respecta a organismos cibernéticos de la 
historia del anime, 

Buscando un paralelo en la realidad está la Kokoro 
Company Ltd, empresa dedicada а la fabricación 
de animatronics varios, que van desde gigantescos 
dinosaurios a atractivas señoritas que son como las 
ya famosas "Real Dolls" (vaaamos, el que diga que 
nolas conoce y no quiere una miente.) con la única 
diferencia de que éstas hablan y se mueven. 

Estas féminas robot, denominadas Actroids, sólo 
fueron desarrolladas para exhibiciones en conven- 
ciones y nada más, la empresa no busca el desarro- 
llo de inteligencia artificial para sus productos, sólo 
seenfoca en el aspecto externo de sus creaciones. 
Сото nexo curioso con el anime, en la reciente 
edición de la Tokyo Anime Fair se presentó una 
nueva serie de Production IG y Masamune Shi- 
row, llamada RD Senno Chosashitsu muy similar 

en contexto a GItS. Lo curioso es que en el stand 
donde podía verse el trailer también se encontraba 
una Actroid de un personaje cyborg de esta serie 
llamada Holon. 

Coincidencia? Seguro que Shirow tiene una actroid 
de Motoko.en su саза... 


Otro delos viejos sueños de otakus que ahora tie- 
пеп más de 25, era tener una de esas motos que se 
transformaban en una armadura de combate versátil 
y efectiva contra los Invid. En lo concerniente a de- 
sarrollo tecnológico la compañía Toyota presentó 
en 2005 dos modelos de vehiculos semi-transforma- 
bles, el l-unit y el I-foot. El primero de ellos es un 
vehículo monoplaza pequeño, similar a un auto que 
se transforma en una especie de ultramoderna silla 
de ruedas, permitiendo su circulación en interiores. 
En cambio; el foot, como su nombre lo indica, es un 


Lo que a simple vista parece ser un robot gigante, 
соп el correr de los capítulos se revela como algo 
completamente impensado: no son robots!!! son 
entidades biológicas clonadas del primer ángel, 
Adán. Volviendo a la realidad, si bien se sigue inves- 
tigando, el tema de clonación e ingeniería genética 
por ahora se busca poder clonar órganos susti- 


módulo bípedo capaz de subir escaleras (ED 209 
muétete de envidial). Dentro de lo que refiere a ar- 
maduras personales ya hay prototipos japoneses co- 
тпо е! “HAL 5" desarrollado роге! profesor Yoshiyuki 
Sankai, el cual permite la movilidad de extremida- 
des afectadas por parálisis, permitiendo que gen- 
te pueda volvera caminar además de poder cargar 
grandes y pesadas cargas. En USA esta tecnología 
está siendo desarrollada para el uso militar por la. 
DARPA (Defense Advanced Research Projects Agen- 
ey), una agencía gubernamental del Pentágono. 


tutos a partir de células madre, no apunta hacia 
unobjetivo que sea generar un arma biológica, тї 
tampoco salvar al mundo del Tercer Impacto, o al 
menos eso es o que nos quieren hacer creer... 

El camina de la imaginación no tiene límites yla 
ciencia, dea poquito, va haciendo su recorrido 









PROTOTIPOS DE AUTOS PRESENTADOS. 
EN LA CONVENCION DE LOS ANGELES 
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* Volkswagen Slipstream * General Motors OnStar Ant 
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LAZER ROYALE 
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a sana costumbre trimestral de los eventos organizados por la revista Lazer dio 
motivo y razón de ser a la segunda edición de Lazer Royale, celebrada el pasado 
15 de Junio en Club 947, situado en el porteño barrio de San Telmo. 
Esta mini convención sigue presentando la acostumbrada oferta compuesta por actividades 
varias en el escenario (concursos de cosplay y karaoke colectivo, las más destacadas), stands de 
venta de merchandising y comida japonesa, así como también torneos de videogames. 
Sin embargo, varias novedades brillaron en la jornada, como ser el novedoso sistema 
de cinco pantallas para que desde todo el boliche se pudieran apreciar tanto la transmi- 
sión del sistema de circuito cerrado de cámaras como el gran despliegue visual con 
placas del evento, clips y AMVs. En referencia a lo vivido en ambas jornadas (Lazer Royale 
se compone de Lazer Day de 15 a 21 para todo público y Lazer Night de 23 a 06 hs. para ma- 
yores de 18 años), siempre resalta que Lazer Day tiene a la mayor variedad de 
cosplayers, mientras que Lazer Night es una fiesta a plena música, baile y alcohol. 
Invariablemente, todos se divierten sea el stage que sea. Y como para muestras vale un 
botón, acá va el pantallazo fotográfico de la jornada! 
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La sección que demuestra que tanto este país de 
[como este planeta son inmensamente generosos JL" 


BOB ESPONJA TE MIDE EL VERTIGO DE LA COLA 


Ha llegado a la redacción de Lazer uno de los mate- 
riales más enfermizos y retorcidos que haya ideado la 
industria farmacéutica internacional. 

Se trata de las instrucciones de uso del controvertido 
TERMÓMETRO RECTAL DE BOB ESPONJA, comercia- 
lizado bajo el polémico slogan “para los que decían 
que Bob era pasivo". Qué clase de monstruo perverso 
ideó este aparato infernal? Qué retorcido pensamien- 
to subyace en la idea de meterse a Bob Esponja en el 
orto? Qué tiene que decirle un padre a su afiebrado 
hijito en estos casos? -Martincito, vení que Bob Espon- 
Ja se va de excursión a las cavernas! 

Al leer el prospecto, el ciudadano con compromiso so- 
cial se pregunta qué puede pasar si estas instrucciones 
caen en las manos equivocadas, como las de algún de- 
generado fan del Lolicon: “colóquelo boca abajo, con 
las piernas colgando, esto permite que el recto del be- 
bé quede en una posición correcta para una inserción 
segura”, “con una mano deslice gentilmente la punta 
del termómetro en el recto” (sí, claro: ahora le dicen 
“termómetro”, "si detecta cualquier tipo de resisten- 
cia, deténgase". Un juez de menores a la derecha! Las 
instrucciones también le recomiendan al usuario que 
“no utilice gelatina de petróleo”. Más allá de que se 
fueron de tema, qué clase de sabor es ése? Ahora la 
gelatina viene de frutilla, manzana y petróleo? Quiénes la consumen? Los que aspiran 
nafta? Volviendo al tema, menos mal que tienen la sabiduría de recomendarte que si 
lo usaste para medir la temperatura rectal no lo uses después para tomar la bucal. Es 
como decirte que no te limpies el culo con el cepillo de 
además es musical! Y promete “satisfacción garantizada”!!! 
Basta, esto es demasiado. aporrano ров: Felipe Quiroga 











INSTRUCCIONES DE USO 


3. TOME LA TEMPERATURA POR EL MÉTODO BUCAL, RECTAL O AXILAR 


(ABAJO DE LA AXLA) 


Método Rectal: (Recomendado para bebés o niñas muy pequeños que 
espiran por a boca) 

Lúbriquela punta del termômetro con una gelatina soluble en agua, tal 
somo K-V ey. No util gelatina de peuóleo El paciente debe. 








entes, Pero eso no es todo: 


FERNET CHABONA: LISTO PARA DISFRUTARRRR!!! 


Seguramente a usted ya le pasó, entró al su- 
permercado chino de la esquina y enfiló para la 
góndola del escabio, y qué encontró ahí? 

Un nuevo fernet listo para consumir: Fernet 
Chabona!!! Su primer pensamiento fue recor- 
dar aquella otra marca, Fernet Fernando y su 
segundo fue tararear el pegajoso jingle: “Ferné 
con coca, tomá Fernando, listo para disfrutar”. 
Podríamos adivinar que su tercer pensamiento 
fue adecuar la canción a la nueva marca: “Ferné 
con concha, tomá Chabona, que pega mássss!!”. 
Mención aparte merece el slogan de este sinies- 
tro brebaje que reza “pega más”... No se andan 
con sutilezas esta gente, precisamente... 


REPERCUSIONES EN LA GENTE 


Sin investigar más allá de lo evidente, encontramos dos casos de consumidores de Fernet 
Chabona y sus terribles consecuencias para el mundo todo: 





Britney después de clavarse el fernet 
еп un picnic re loco 


REPERCUSIONES EN LA FARANDULA 


Una de las principales figuras de la farándula local 
que consumía Chabona era el "Potro" Rodrigo 
(otros adictos al Chabona son el “Pity” Álvarez, 
Mirtha Legrand y Adrián Suar). El cantante 
cuartetero cordobés se refrescaba en los shows 
con este milagroso brebaje, incluso protagonizó 
una famosa y polémica publicidad que podemos 
apreciar gracias а! vasto y bizarro archivo de Lazer. 





(45) HD PODES. 








TUPamarL 


Correos modernos de tiempos cotidianos 
ТРЕТАТА ТАНИНИ 





rea.com - Web Page: www.revistalazer.com.ar 


Venerado público, tengo el agrado de presentarles con 
esta nueva sección de Lazer: el LUPAMAILI... 

а cuenta con su propio y exclusivo 
fea es que intercambiemos comen- 
tarios sobre las cosas que de a poco Lazer va poniendo bajo 

; el MSN... y todas las cosas 
que están por venir y que no les pienso spoilear ^^ 

n sobre mi pobre persona con antor- 
chas encendidas y tridentes de granjero, aviso que: NO, 

О es un reemplazo del Lazermail. Des- 
afortunadamente Leandro no hizo a tiempo para poder 
responder el correo de lectores para este número, y para 
по retrasar la salida de la revista, decidió ceder amable- 
mente el espacio para esta nueva sección que estaba pla- 

га más adelante. Asi que, punto número uno: 
tranquilos! El Lazermall seguira saliendo como siempre 
apartir del próximo número! Así que ya pueden ir apla- 
ше esta sección salga en Un nü- 
6s puta coincidencia, puesto 


—Radiante, querido; la luz del monitor me bronces los 

pómulos йе una manera escandalosa. 

P Escribo porque me gusta mucho la revist 

Еп particular de la última 

donde sale la nota sobre el MSN en la sección 

de La Lupa. Mucha verdad sobre lo que plantea el 
pero hay que mencionar también a la gen- 

te (porno deci sei 

algunos (o en. 

icones con pal 

emoticon en cuestión. Por ejempl 

da saludando. 

ajaja, sí ese es buenisimo. De repente escriben “qué 

morboso” y vos less "qué morb" y el jodido panda salu- 

апа itis like... huh? 
Eso es una cosa tan molesta como el 
rande del mundo en el or... ops... per 


partir de ahora, La Li 
correo de lectores, La i 





muchisimo me 








la lupa. Los SMS's, 








Antes de que saite! 





claramente este 





lave que hacen refere: 





cando su ira. El hecho de 
mero que no hay Lazermal 
que de ahora en adelante ambas secciones convi 
pacificamente. Todos podemos tener nuestro lugarcito 


P 
—En el orto, no? A eso te referis? Al orto? О al culo? Bueh, 
son lo mismo igual. 
—Me ha pasado de estar chateando y llegar a tener 

ie (tratar de) leer algo como (voy a usar los íconos 
1 MSN. ya que no encontré un ose saludando Р): 


то estas? todo. bien?” 
Osea, cómo carajo ra saberlo 
ventana de enfrente me está escribi 
Jas pilas, loco, mi 





Y ahorasi, queridos lectores y lectoras!... Pasemos a sus 
correos que llegaron a lupadeditorialivrea.com, Ofi- 

ог inaugurada en este humilde lugar la 
zer... el Lupamaill 








): 
--/? todo.) ? = “hola co- 





cialmente damos. 
hueva sección de 











lancos fáciles en ca- 





ui Cómo estás? Espero que muy bien! Geniales 
tus dos articulos xD ^. о. 

"Técnicamente van tres. Comprate la Lazer 49, papă :P 
Z laverdad que me impresionó (en buen sentido) 








in 
piola que por más pesado sea no se lo puede 


T aaahh.. eliminar del MSN!!.. Yo estaba pensando en 

una forma más extrema de "eliminar. 

Bueno eso es todo, qué se yo, ojalá genere 
Sigan así, abrazo. Byebye. 

PD: En realidad escribi porque al final de la nota h; 

bia un recuadro que decía si tienen ganas escriban. 

así que tuve ganas P Ahora sí me voy, bye-c 

à Gonzalez Ruzo 

““Чео que la estrategia de marketing resultó a la perfec- 

ion entonces ^^ 











Мо soy de esos que postean 6 fotos al día (los 
gold); es más, posteo una foto cada tanto, solamen- 
depara expresar mis sentimientos en a maldita web 
que cada vez anda peor. Se cuelga cada 2x3! Se ve 
que solamente les anda bien a los floguers... maldi- 
dos sean! Odio a esos q se sacan fotos enfrente del 
Faria un piedrazo en el espejo y que sele metan le 
Тапа un piedrazo en el espejo y que se as 
astillas en los ojosss. Y los que se peinan con el fle- 
ulllto para el costado? Cada dos pasos se acom 
lan el flequillo! Por Dioss, agarraría una tijera y se 
Me descargué. 
Por eso decimos que Lazer te ahorra el psicólogo. 
іа otra vez inicio sesión en el MSN y me 
Sate fotolog comiblablabla-. 
mandé a todos a cagar. Hablando del MSN, 
nial. La verdad que es una rutina diaria. Gracias a 
este programita me puedo comunicar con una per- 
Se encuentra en otra parte 

ra por el MSN no podria con- 
wen заета caqueó el. Ea Odie e 
‚ emoticones => (piensan que soy raro, tal vez si). Los 
ойо aún más cuando no cargan 

n blanco y tenés que sel | 
gregory ver qué significa porque si na no enten- 

"un choto! 


— Esos son terribles. Como si tuvieras una Commodore 64. 
—Bueeno! Me voy retirando | 





—Konnichiwa! Bueno, como primer punto les quería 
jue la Lazer de Mayo 200: i 


ss Ja primera La. 
leo y me compro (ya que 


primera que cayó 

















así 25 personas! Los 


cosas que estoy muy de 
s en la molestia que generan los usuarios 
del MSN al tener emoticones para casi cada letra, 
como las ya ci 
ley de prohibición internacional -cibernética sobre 
eso, y a esto se le suma los emoticones en frases, co- 
то “No”, "Hola", etc., que muchas veces son tan pe- 
sados que tenés tres opciones: una es esperar сото 
más de 5 minutos en que cart 

botón derecho para s. 





sona muy especial. 
del país y que si no 





m y aparece el espacio 
nario, click derec 





juen, la otra es clickear 
т qué cuernos quiera 
sona o como ultimo tener una PC co- 
mo la de Makubex o Lain, en la que la velocidad sea 
súper rápida XD. 
—Yo creo que a medida que vayamos teniendo mejores 
utadoras el peso de los emoticones va a ir en cres- 
аз un emoticon diseñado 
. те pego un tiro en la ro 
—En los casos de los estados, se han olvi 


que tengo que ac 
y nosé en cuál espejo de mi asa sa 





—Habria que empezar a innovar un poco, Sacarse fotos en 
«el espejo retrovisor del auto, en las 
© postear el reflejo en un portero eléctric 
que siempre son lotos de la misma persona, aunque sea 
nel contorno, che. 

Besos Lut Y. 

Sebastián Zeball 
Gracias MA Seguiré, seguiré. 


idrieras bien limpias, 








[con esta sección que está 
(Rosario, Pcia. de Santa Fe) 





Plus! (más que todo gracias a la 
stados), como “Ibañándomej, 





de cea tus propi 
FINO TOY)”, etc. Y doy fe de amigos qu 
dejan la PC prendida, conectada al Internet. 
MSN. sin estar bajando nada o arreglando algo, sólo 
porque tienen tanta paja de c 





—Holasss, cómo están? 





rar, así lo dejan; la 





verdad, hay cada "espécimen raro" que han surgi- 
Чо en esto? últimos tiempos, cuya aparición en su 
Tevista se les chispoteo o hasta le dio paja a ustedes 
por ja variedad en esta selv 
P'Mea culpa: no los puse porque no tengo el MSN Plus! 
ni sabia que existan -P Yo también dejo el MSN prendido. 
Aunque no este bajando nada. A veces hasta me olvido 
deponer en “Ausente” y despues la gente reclama “No 
me saludassssste forrrraaaa ". Bueeeh, chicos, esas co- 
sas pasan. 
Plor ültimo quería citar otra cosa que se les olvidó 
poner en la nota, que engloba a tanto a los usua- 
Fos de Internet como a las de los SMS, y es lam 
va moda que alude a todo lo enseñado en nuestras 
ueridas(!) escuelas, omitiendo a la Real Academia. 
Espanola. No sé de dónde habrá surgido como pri- 
mera vez esta nueva forma de escribir, en donde se 
lezcia nümeros, abreviaturas desconocidas, uso 
Correcto en demasía de la letra “К”, reemplazo 
dla "y" ports Г» y todas aquellas “barbaridades 
horrorgrdficas", como decia una antigua profesora 
mia. Capaz fue la calambre en los dedos, otros me 
aseguran que son hijos de kazajtanos, pero de segu- 
To esto lo empezaron los españoles que de tanta. 
ja que tenian empezaron a modifica el diccionario 
dela RAE (y bueh, siesta "D'OR" en el diccionario 
oficial inglés, es entendible que los gallegos no se 
querían quedar afuera Jeje). 
O]eje gulenes me conocen me laman zla nazi de la or- 
togralia- así que estoy de acuerdo con vos... qué sè yo, 
igual el idioma es algo dinámico, que se va modificando 
volucionando constantemente por las influencias lin- 
guisticas que va recibiendo de otros idiomas. No es algo 
ше no protesto mucho. Nomás cuando yá 
Fruta que es imposible ler lo que escriben: 
jeroglíficos 
erii dejar una sugere 
ast me dejo de rompertes su momenta sagrado. 
onde sacan tantas genialidades, Les quería pro- 
(no sé si ya lo habrán puesto bajo la Lupa, si 
jomennasai) si podían analizar el pequeño 
le los foros, especialmente los de anime y 
manga. Y aprovechando ler aporto algo de mi exp 
rienda de casi 3 años en este medio; si quieren, me 
eden llamar para que me hagan una entrevista 
2). Yo recuerdo que hace un айо y medio aproxi- 
mmadamente, uno entraba a algun foro, donde los 
Capos eran personas que sabían de programación, 
diseño, etc.; pero no sê porqué, fue tal el boom de 
Este medio que se crearon miles de foros, siendo to- 
do lo mismo, que al final muy pocos hoy duran en el 
tiempo (2 años parece poco pero en este tiempo ci. 
bernético es una eternidad, según veo yo), en donde 
v queso empezo dar a luz a cada escracho. 
mientras uno antes tenía que dar. 
(os para ser, por lo menos, un sim- 
ple moderador, hoy es Administrador cualquiera s 
dar méritos ni tener capacidad para liderar A todo 
este cóctel sümenle peleas internas (vedettismo pu- 
fo propio dels clle de los teatros] amores proi 
Gidas, y todo lo que pueden encontrar en cualquier. 
culebrón latin. mo, mezclándolo con el clási- 
So Shojo y Shonen nipponés. f 
C'rengo en mente hacer alguna columna sobre el fenó- 
meno de los foros, así que me guardo mis opiniones para 
ese momento. Igual, gracias par tu aporte ^^ 
C'bespidiendome al fin, espero que les haya servido 
mis opiniones y espero ver cada mes, más grandes 
análisis bajo la Lupa (re presión emplezo a poner 
пот, No?! Uhh qué mal XD). A 
mirá, sale nümero de por medio, asi que medio dificil 
теейа mes a mes... aunque sieste Lupamally las notas que 
Siguen la rompen de éxito, capaz que podemos empezar a 
Satarla mensualmente... 
HY me encantaria que algún día la gran diosa de es- 
a sección me pueda autografiar alguna Lazer). 
HA querés te fimo con fibron en el brazo y te o tatuás.P 
Gracias por su atención, Astath. 
PD: Perdonen por lo extenso, pero es el p 
mail hacia la revista, y me gustó tanto ésta que me 
Te emocione ^^. 
Fügardo Francisco lannone Sánchez 
“Ага redimirse me hace treinta flexiones hundiendo la 
mariz enel barro. Empezando... YA! 


LPM- 54-04 
— Hola, Lucia. Muy bueno el artículo sobre el MSN, 
la verdad me causó mucha gracia leer algunas de las 
cosas que mencionás, grandes verdades del MSN y 
Зи gente se podría decir, como eso de “le hablo o es- 
pero q me hable", etc. Tengo 27 años y hace tiempo 
ja deje atrás en gran parte el histeriqueo del q ha- 
las, pero por esas cosas de la vida estoy pasando 



































lermético, asi 
mandan tanta 









































































otra vez por una situación parecida (o saliendo). En 
realidad mi dire de MSN siempre fue otra, mucho 
más complicada q ésta, y por cuestiones de traba. 
jo, empecé a dar ésta, por lo que de a poco fui mi- 
grando y a usarlo más. Las primeras veces, como lo 
арна muy de vez en cuando era insoportable, tenía 
decenas de request para agregarme de 

conocia. Así me crucé con provincianos, 
{о como sea), alemanes, brasileros, españ 
muchos otros, 

Eso me fascina de Internet: conocer gente de todo el 
mundo. Aunque insisto: el ICQ era mejor. Podias buscar 
gente por sus intereses, año de nacimiento, lugar donde 
Vivia, etc... es más: a тї primer novio lo conoci asi, рог 
ICQ, porque buscó chicas de Buenos Aires un martes a las 
2AM Y, por supuesto, yo era la única enferma conectada 











мп par 
de 'grupos' llamado “No sé quiénes son' y “Éstos ya 
mo dos 


fes delata: 
TAE ha época tenia un grupo que se llamaba "Gente que 
Aa йе үк -Para Pu falo TOS tengo sl Minea ls 
н о роте ‘e ungue, porsupuesto, sigo sitha- 
йг easi nunca con a mayora de agente de ni 
A Mesta ques. apareció una rosana. o 
CURT Bican abe les rosarinas son las Tás lindas dela 
Argentina. Yo ne conozco, pera les doy el benefi dela 
Aida aunque me interesa mas averiguar esa regla tam- 
encore para los rosarinos. 
"Айа per enero, creo, nie acuerdo bien, habla 
morun par de veces, casi nada, ee más como eli 
Mehata agregado pet тос la DUM. UR por 
me hablo, y yo ni me acordaba bi 
e mhas, le vec pregunte algunas cosas y me 
Eno que ес Bara no та acuer: 
do tanta es a me agrega micha gente. "(un 50/50 
Че verdad didam 
o sese error Regla del pirata cibernético net 
Nunca, pero nunca, borra una cca del MN: Nunca е 
Saba cundo pe puede armar goma, 
vs en mi easa solo, con muchisimo trabajo por hi 
set. durmiendo apenas un par de horas por dla, y 
Sila бе vacacione? en Ta сата de la madre, en un puc- 
lito de Entre Ríos con poco y nada interesant 
Empezamos a hablas mucho todas las noches, hasta 
Tes hermanon se ponian insoportables para d los 
E para q te cuento esto dirás, no? 















































ајна | uel 
La verdad, sólo pq jamás me imaginé q a esta altu- 
ra del partido iba a ponerme con el histeri 









todo eso de estar esperando el 

sesión”. Y después, cuando está conectada la perso- 

na con la q querés hablar, el famoso "hablo o espe- 

тот”. Аз! q bueno, no hay nada más interesante o q 
ja tenés clara con este tem: 











—Ah, sos un lento importante.. К 

La соза q cuando volvió a Rosario máso seguimos 
Igual al principio, hablando bastante por MSN, es 
más, creo q fue el prime empezó a trabi 
después de las vacas q antes de las 3 (ella entra 8:30) 
me mandó un mail diciéndome q raro q no estaba 
conectado. 














"азе es el paso tres... 
Zie mandó más de 500 ms en menos de un mes, 
то después, le comentó un par de cosas q no me 
Bustaban y se empezó a pudelrtodo, o ea, lamina 
Sero ama de саза, es q eso sea impreso 
Же ni mucho menos, pero con 28 pirulos al menos 
Un poquito de casa tenés q tener, me parece qno 
Ча lodos los dias salir a las 8:30 y volver después de 
Cenar pq no te gusta estar sola. De a poco fuimos 
hablando meno: y discutiendo más. para que te des 
una idea habla tipo "tu amiga cheta de la infancia” 
dela última pagina de la revi, entonces comentarle 



































lo que no me gustaba era empezar a discutir 
Ah una copada!.. Tipo re diver hablar con esha, gordi 
fue la cosa, de hablar casi un mes seguido to- 
dls las noches ya sea por SMS o llamadas, aunque 
Saliera pq igual siempre me mandaba msjs pregun- 
Sando onis? cuando vo jen 
tipico... paso tres y medio d 
a un par de noches sin hablar, etc, habrá sido el 
тозо "hablo o espero" versión SMS? 
don el SMS es menor tem be porgue по ao ves “cor 
tado”, entonces siempre está la posibilidad técnica, (que 
no tenga crédito, que lo tenga apagado, que esté "uera 
"el rea de cobertura.) 
No sé, mucha histeria, pq a veces le mandaba yo y 
me respondia mucho después, ella tiene una frase, 
muchas veces me la decia cuando yo le contaba al- 
gun forrisme mio que ara que e cura! así que bue 






















т раг 
de msjs q me los respondió varias horas después, 
соп algo q sabe q me molesta, jaja, asi q el finde ce- 
bola, ni yo le respondi ni elia me escribió. Hoy lu- 
Se conectó al MSN desde el laburo, como 3 hora 
estuvo, y el famoso "hablo o espero” otra vez, no le 
hablé, y ella tampoco, a la tarde tampoco, 
la noche estaba esperando q me llamara о 
SMS... nada... jaja, así que digo, q hago para q pa- 
зе un poco el tiempo? Ma’ sí, mando un comenta: 
(el primero desde siempre, ya q tengo las 





























). 
Tu histérica de turno no te responde los SM5?... No sa- 
bés si hablarle o esperar a que te hable por MSN?... Мап: 
dá un correo al Lupamail y al menos descargá la leche, 
меат!” 

“Ahora, ya siendo las 2, estoy más tranqui, ya a es- 
ta hora se va a dormir siempre, así q 0 posibilidades 
de q me escriba, y ya hace rato q estoy escribien- 
de esto pq mientras te escribo también ayudo a un 
primo a configurar un server por MSN... bendito. 
MSN. 

—A esta altura ya no sé si bendito o maldito. 

Bueno, la verdad el mail mucho no tiene q ver con 
ada, salvo lo de hablo o espero, pero me ayudó a 

iar un rato distraído, igual no lo publiques, no da, 
nejor dale el lugar a alguno de los q se matan por q 
los publiquen y hacelo feliz. 

Público todos los que llegan porque soy copada, porque 
те dieron tres páginas en este número, y porque tampoco 
llegaron tantos :P Cópense y escriban, mierda!! 
—Saludos y la verdad me quedo соп ganas de saber 
sobre q detalles cotidianos hablarás la próxima. 
PD: Lástima que mi MSN está pobre de contactos 
últimamente, pq sí tenía una de esas nenas con ca- 
marita y poca ropa capaz zafabas de este mail largo 
узритдор О * 
Adrián García 
























1PM-54—05 
-La verdad que a esta hora de la madrugada no. 
tengo mucha inspiración, pero ando con insomnio y 
me animé a intentar escribir algo. La verdad es que 
esta nueva sección me gustó, porque son cosas que 
hacemos, mentiras piadosas que usamos y que оза 
sacar a la luz (eso no se hace jajajaja). 

—Y bueno, negra, de algo hay que vivir... :P Al lado de lo 
que hace Maitena o Carrie Bradshaw en Sex & the City lo 
mio es una pequeña travesura. 

—Refiriéndome únicamente a los SMS, bueno, a I 
nota de fotologs también, pero la verdad que eso 
todo un tema, que te llenen el post con esas odiosas 
20 firmas que nunca te dejan, jajaja. Y cómo cam- 
bian las cosas porque ahora que no te firmen es pa- 
ra ofenderse (7). Yo no soy amante de los flogs pero 
sí tengo amigos/conocidos que si no les firmas se 
enojan o dicen de cerrarlo (es para tanto???), Más 
allá de eso, la nota que me gustó mucho fue la últi- 
та de MSN, porque es algo que fuimos adoptando 
de a poco y ahora es de todos los días, como tener 
Internet y una máquina en casa. 

—lal cual. Es impresionante cómo se naturalizó eso... по? 
—Me reí mucho con los avatares y con los emoti- 
cons, los avatares porque tengo un amigo que no 
para de cambiarlos y me vuelve loca, y los emoti- 
cons porque pululo por la page del deviantart y veo 
cómo sacan nuevas cosas casi todos los dí 

los Pyong y Onions. Concuerdo con que І. 
Movistar y la “q” de Quilmes deberían penalizarse, 
pero no sé si te pasó de as las letras 
Jajaja eso me vuelve loca, no entiendo nada. Cam- 
bíando de tema, tengo que decir que sí, señoresíse- 



























































богаз!! (7) Los estados del MSN son una mentira y 
qué feo es que te hable y te pongas a pensar, 
рог qué nadie me habla?? (1.T]". Después de supe- 


rar ese trauma pasé a ignorar a todos y sigo en la 
misma situación XDDD. Algo más a destacar son los 
Emoticons tipo los que usé antes 
Sipo "KD" o^ LT" à "^^U* 6 "^? A mi me da mucha 
gracia cuando, chateando on alguien que no es del pa 
[ерте le pongo VT y me preguntan Qui quiere 
is € Д i i dnd 
Tes verdad, es necesario ponerlos para que se on- 
genda lo que queremos decir o con qué 
jaja (a dónde vamos con todos е 
quedarse. s 
Bueno, vuelvo a decir lo mismo que antes: esta sec- 
ción me gustó mucho, y ojalá la sigas haciendo, qui- 
Porque al ser mujer me siento más identificada 
on'la forma que tenés de expresarte y decir las co- 
Sas en un tono jocoso pero directo јаја 
баео поте presente Jaja, bueno, soy Car 
na, alias хуз, tengo unos 19 años casi 20 y soy de 
Ciudad Jardin, tengo un deviantart (es lógico; me 
tengo que hacer publicidad (2) es xy3l deviantart. 
tom. no tendré el hábito del flog, pero tengo éste, 
muejejeje! 
"ЛА gn vicio hay que tener. Sino la vida no tiene onda 
Gracias por leerme, espero haberte hecho reir ш 
Tato y si no sale publicado, de onda segui coi 
ción porque seguramente a muchos (como 
gusta y nos entretiene, ya que como te dije 
пез una forma de redactar muy b 




















































Carolina Selune 
LPM 54-06 

—Hola, Loo, me llamo Ezequiel Massone. Si te acor- 
dás me publicaste un mail en VGAI #10. Sí, re per- 
seguidor, mirá por la ventana y saludá, te estoy 





filmand, 
Oops, mejor me pongo algo encima del baby doll 
Nah, mentira. 
АЙ, mejor, porque estoy con un pijama re croto :P 
Z Me gusta mucho tu sección en Lazer. En cuanto a 
ia edición de La Lupa de Lazer #53 йа del MSN), q 
ria comentarte que lo de No Disponible muchos lo 
ponemos porque de esa forma no nos salen las ven- 
паз de la gente que se conecta 
So lo podés configurar en Herramientas / Opciones 
visos y sonidos. Ah! desclickeas la opción “Mostrar aviso 
Cuando un contacto nica sesion", бе nada, papa, des 
és me lo agradecés. Aunque ahora me siento una pelo. 
Rida de servico técnico P а ^ 
por otra parte, lo que decís de no ceder en la ten- 
tación de usar los servicios que delatan qué contac- 
poyo tu postura, pero 
por algo en específico. Muchos no saben que hay 
Hs que el Interes de шыу DNO aide cone 
tado por MSN con chivo de la página que acabas de 
Mirá vos. Yo no tenía idea. Será porque nunca lo usé. Y 
mis amigos no son tan alcahuetes como para usarlo P 
T Bueno, si no sabían eso me resbala, pero otra de 
las cosas que hacen estos servicios es mandar un 
|a todos tus contactos para mandarles propa- 
Sanda. Esto cualquier astuto al leer uno de estos 
ls debe haberse dado cuenta y decir "jeje, se fijó 
quién lo tiene desadmitido”, y por supuesto, aclaro 
¿sto porque me tienen las pelotas llenas estos mail 
Sino taba todo bien P 
Total, silos borraste te chupa que les moleste 
menos que me digan que lo hicieron para lim- 
Tos contactos con los que nunca volveremos 
car, ahi lo comprendo y sugiero tomar nota 
еп se conecte y tenga el chivo de ni 
Че menos que andar borr: 
























































porque eso 





Z Veo que sos un férreo defensor del No Disponi 
bien, ta bien. Sos re gorra, no? :P 
—Bueno, Loo, me voy porque Paula (leer VGAI-10 
01) me prometió sexo oral y ya estoy muy ansioso 
de que me la chupe toda, hey. 
Z Una copada esta Paula, Раза el MSN :P 

aludos a Juani y a Brenda que son mis ídolos. 
Ezequiel Massone (Capital Federal 
Ah, y yo no? Entonces no te publico måst! 











Esto ha sido todo por esta vezil... Espero que lo hayan dis- 
frutado. Como adelanto, les susurro bajito que la próxi- 
ma Lupa será sobre esa página limada donde te podés 
colgar horas viendo desde trailers de Hollywood hasta la 
presentación de Jugate Conmigo. 

Nos leemos en el próximo número, pipol!... Abrazos fuer- 
tes de una loca muy loca redactora de Lazer. 


-LUCİA roos 
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GN Por Cynthia Hajdinjal 


SAINT SEIYA: HADES 


CHAPTER ELYSION: 
EL INFINITO FINAL 





legó el momento tan esperado por 
los fans de esta mítica serie: después 
L: tantos años, concluye la animación 
de Saint Seiya (Caballeros del Zodiaco). La 
producción que se inició a fines de 2002 
para animar la Saga de Hades (el último 
arco argumental del manga) está llegando 
a su fin. De la mano de la también mítica 
Toei Animation (también responsable de la 
serie original), seis OVAs de aproximada- 
mente 25 minutos cada uno deberán darle 
cierre a una de las series más emblemá- 
ticas del anime. El staff de producción/ 
animación sigue siendo, a lineas generales, 
el mismo del Chapter Inferno (la etapa 
previa): Shingo Araki y Michi Himeno al 
frente del diseño de personajes (al igual 
que en TODO lo que exista de Saint Seiya), 
y Tomoharu Katsumata (Cutey Honey; 
Mazinger Z) en la dirección. También se 
mantiene el opening de la etapa anterior 
(Megami no Senshi) con minimas modi- 
ficaciones; y se agrega un nuevo ending: 
“Kami no Sono -Del Regno-" compuesto 
por Masami Kurumada, el autor del manga 
original. Los primeros dos capitulos fueron 
emitidos en Japón (bajo el sistema de Pay 
Per View) el 7 de Marzo pasado, tras lo que 
hubo edición en DVD. Los restantes cuatro 
capítulos se emiten en otros dos pares: los 
OVAs 3 y 4el 2 de Mayo pasado y los 5 y 6, 
el 1° de Agosto próximo. 


“Bajate los lienzos, pibe” 


LATER. (ву 








Estos episodios adaptan los tomos 26, 27 
y 28, concluyendo de esta forma todo lo 
que fue el “manga clásico”. En ellos, los 
santos deberán enfrentarse a los últimos 
Espectros (los guerreros al servicio de 
Hades, que pasan con más pena que 
gloria) y avanzar hacia los Campos Elíseos, 
donde deberán encontrar a Atena, que 
fue secuestrada y puesta en una vasija que 
está absorbiendo toda su sangre. Como 
siempre, algo tiene que joderles -más- la 
existencia, así que para esa importante 
labor van a estar nada más ni nada menos 
que tres dioses esperándolos: los gemelos 





> L И A 
"Quiero ése peluche para Saori” 





Hypnos (Dios del Sueño) y Thanatos (Dios 
de la Muerte); y el jefe jefazo: Hades 
(Dios del Inframundo) en su cuerpo real, el 
cual estaba oculto en los Elíseos. Una etapa 
por demás importante, donde las armaduras 
logran un nivel superlativo; y se logra ver 
a todos los santos principales con sus res- 
pectivos trajes dorados: Seiya/Sagitario, 
Hyoga/Acuario, Shiryu/Libra y a los rezaga- 
dos Shun/Virgo e Ikki/Leo. Aparentemente, 
todavía no esta del todo definido cuál será 
el final animado de la Saga, ya que con 
las nuevas publicaciones de la serie que 
surgieron no hace mucho, se presenta la 
duda de si será incluida la mínima modifi- 
cación de una escena, realizada por Masami 
Kurumada, para presentar las dos historias 
“del pasado" (los mangas The Lost Canvas 
y Next Dimension) y de esta forma dejar una 
puerta abierta a próximas animaciones. 
También existe la historia del “futuro”, el 
Tenkai-hen, la última película que da inicio 
a la Saga del Cielo, que parte del hecho de 
que Seiya no muere al final de la batalla 
(impresión que dejó el final.abrupto del 
manga en su momento), lo que marca- 

ría otra leve modificación, al menos en 

los diálogos, para mostrar luego al Pegaso 
vivo pero hecho mierda. El tiempo -o el 
presupuesto- dirá 

Volviendo a los OVAs de Elysion, esta 
producción (junto a algunos extras, como 
entrevistas a los actores que ponen sus 
voces) es recopilada en 3 DVDs, cuyas fechas 
de salida al mercado japo son 28 de Marzo, 
23 de Mayo y 22 de Agosto, respectiva- 
mente. Junto al lanzamiento de los primeros 
OVAs, salió al mercado un nuevo CD titulado 
"Saint Seiya Meiou Hades - Special Album", 
que recopila tanto openings y endings 
como canciones varias (éstas totalmente 
nuevas) de toda la Saga de Hades (Chapter 
Sanctuary incluido). Dicho CD tiene la 
particularidad de tener 10 temas en su 
totalidad cantados, sin BGM. 























“Ecehh... pero por qué alas 
de murciélago?” 


"Che... a esta armadura 
no le forjaron las tetas!" 


"Dale, copate... mostrame la cabeza 


del Fénix por última vez” 


(ы) AVANCE. 











TELENOVELAS JAPONESAS VOL.2 


DORAMAS 
DORADOS 


ЧЁ Por Brenda Figuerola 





espués de definir y comentar un 
poco las características de los 
doramas más recientes en Lazer 
#50, en esta segunda entrega nos quedan 
dos cuestiones importantes para tratar: 
la emisión y las agrupaciones a las que 
responden los actores. 
En Japón, el mundillo de esta peculiar 
forma de telenovela oscila entre las cinco 
cadenas-monstruo de la Tv: FujiTV, TBS, 
NTV, TV Asahi y NHK. A pesar de ser claros 
competidores los involucrados, se reparten 
el pastel dado que, analizando en detalle, 
se ve claro que cada emisora está especiali 
zada en algún género en particular. FujiTV 
y TBS suelen agarrarse -no casualmente- 
las fórmulas de éxito o las rarezas, como 
lo evidencia la emisión de Densha Otoko, 
Nodame o Life. TV Asahi produce la mayor 
parte de los doramas históricos (actual- 
mente el más taquillero es Atsu-hime) y 
policiales; NHK toma los productos más 
polémicos o que contienen planteos más 
adultos, así como los llamados 'asadora' 
(doramas de 15 minutos, emitidos de lunes 
asábado, en el grato horario de las 8:30 
ат!). МТУ apunta al público más joven; Ho- 
taru no Hikari, Gokusen, Nobuta o Tantei 
Gakuen Q están preparados para quienes 
todavía dan vueltas por el colegio y ven te- 
le especialmente los sábados a la noche. 


Al 


Atsu-hime 


‚АТЕВ. G 
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El prime time, a diferencia de lo que esta- 
mos acostumbrados a oir, lo tiene indiscu- 
tiblemente FujiTV -considerada la madre 
de los doramas desde su inicio allá por los 
80s- y hasta es portador de un nombre 
propio: "getsuku", que es la contracción de 
“los lunes a las 21”, momento en el cual los 
mejores doramas románticos se ofrecen en 
pantalla, Pese a ello, el horario disputado 
entre las cadenas restantes es de 21 a 23 
hs., los días de semana (bizarro es el dato 
de que ciertos doramas empiezan, en el 
prime time, a las 20:55 o 21:05 exactas y en 
muchas ocasiones las emisoras van corrien- 
do unos minutos el horario, como estrate- 
gia de captación del televidente que haga 
zapping hasta que empiece su dorama 
favorito... suena familiar?). 


sont Y 














Las temporadas son cuatro, de acuerdo 
con las estaciones y sus tres meses; y para 
cada una de ellas existe un premio, patro- 
cinado por una especie de tabloide que se 
llama "The Television", por el cual actores, 
productores y directores SE MATAN. Los 
Television Drama Academy Awards (TDAA) 
cubren nueve categorías (mejor actor y ac- 
triz protagonista y de reparto, mejor guión, 
mejor dirección, mejor tema central, más 
una mención especial), que son votadas 
por los lectores del tabloide, un grupo de 
periodistas del tema y la honorable opinión 
de una cámara especializada, onda APTRA. 
Ganar la categoría de mejor actor/actriz de 
la temporada deriva no sólo en una multi- 
plicación de las ofertas de trabajo y un gran 
reconocimiento, sino también en la parti- 
cipación asegurada de producciones espe- 
ciales, realizadas dos veces al año, como es 
el ciclo “Yonimo kimyouna monogatari” 
(cuentos muy muy bizarros), una suerte de 
"La Dimensión Desconocida' a lo ponja. 

Los actores juegan un rol importantísimo a 
la hora de elegir qué dorama mirar, de toda 
esa amplísima variedad. A la hora de armar 
un cast se tiene en cuenta principalmente 
qué rating ha tenido el dorama anterior 

en el que participó, si es que hay alguno, y 
entre actores jóvenes se prefieren aquellos 
que respondan a agencias de renombre, 
como D-Boys, Johnny's, Horipro, etc. El 
tema con las agencias es bastante pesado, 
porque en ellas se prueban y entrenan los 
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candidatos con el objetivo de convertir- 
se en todo terreno; no sólo deben actuar 
bien, sino defenderse con la voz y bailar 

en forma decente. D-Boys, por ejemplo, 
exige a sus miembros ser partícipes de al 
menos dos unidades dentro de la agencia 
(actuación, canto, etc.) como requisito para 
algün papelucho en X serie. Otra cuestión, 
bastante graciosa, es el movimiento 'de ga- 
nado' de los actores de una misma agencia: 
con frecuencia se gasta a los miembros de 
Johnny's por integrar el 40% del cast de un 
mismo título, o por armar parejas que son 
definitivamente fórmulas de éxito ya cono- 
cidas (por ejemplo, Haruka Ayase, la pro- 
tagonista de Hotaru no Hikari, y Takayuki 
Yamada, algo así como los Meg Ryan y Tom 
Hanks del otro hemisferio). 

Una técnica frecuente para exaltar a las 
masas son los cameos 'a pedido' de cantan- 
tes, actores o famosos en general, queridos 
por el público. Esto ha derivado en situacio- 
nes, como en el caso de Densha Otoko, en 
que a través de Internet era posible votar a 
qué pirulo querías ver en el ültimo capítulo. 
Como las grabaciones de cada episodio se 
realizan con dos o tres semanas de diferen- 
cia con la emisión de toda la serie, muchas 
veces la interacción dorama-televidente 

se repite cuando los fans van al estudio 

de la productora elegida y, por un módico 
precio, disfrutan en vivo y en directo del 
mismo episodio que verán dos semanas 
después. 





























nopsis: Siendo uno de los exitazos en ma- 
teria de doramas, Gokusen narra el desem- 
peño de Kumiko Yamaguchi como joven e 
inexperta profesora de matemáticas en un 
curso recontra-quilombero, en donde los 
pibes gritan, se visten como quieren y se ti- 
йеп el pelo (ay, pero qué malos!). Para más, 
tienen la costumbre de juntarse en gru- 
pete y salir a punguear gente o a chorear 
cosas sólo para pasar el rato, cuestión que 
obliga a Kumiko a mostrar su lado oscuro: 
resulta que la mina es la última heredera 
de la cuarta generación de los Ooedo, un 
clan yakuza que está en la pesada. Como 

la piba les salió de lo más naive, a regaña- 
dientes la dejaron perseguir su sueño de 
convertirse en profesora y dejar una marca 
en sus estudiantes. Shin Sawada, el líder 
del curso, parece darse cuenta de que hay 
algo raro en la faceta medio violenta que a 
veces larga la profe, o en la manera en que 
les aconseja fehacientemente que se ale- 
jen del crimen, pero... el resto de la clase 
tarda un poco más en notar a quién tienen 
adelante. 

Yuki Nakama como la 
profe Yankumi; Ken Utsui como el kumicho 
(jefe yakuza) Ooedo y diversos actores que 
componen la clase 3-D, entre los que des- 
tacan Jun Matsumoto (Hana Yori Dango, 
Bambino!) y Shun Oguri (Hana Yori Dango, 
Detective Conan), etc. Kazuya Kamenashi 
(Nobuta wo Produce) participa en la Т2. 

Qué es! o ver: Toda la historia es una 
especie de patada al determinismo: por 
más que Kumiko provenga de un entorno 
mafioso, ella se empeña en no hacer nin- 
guna de las cosas (empezando por cagar 

a palos a los pibes) que su familia hubie- 
se aconsejado, aunque muchas veces se le 
patine la jerga del grupo o tenga gestos 
raros para una profesora de matemática. 
El dorama en sí da la sensación de ser GTO 
a la inversa, pero en Gokusen aparece una 
asimetría interesante entre el respeto que 
le profesa el clan yakuza, del que supues- 
tamente ella podría ser líder, y el desacato 
zarpado de la clase, incluso cuando todos 
se enteran quién es Kumiko realmente. 


АТЕВ. Gy 


























по Ésta es la historia REAL de un го- 
mance absolutamente dispar, transforma- 
do en un best-seller y, más tarde, en una 
película (lanzada en Junio de 2005), de 
cuyo entramado fueron testigos y partici 
pantes los usuarios de la BBS 2-channel. 
Tsuyoshi Yamada es un freak de puta ma- 
dre que, a comienzos de la serie, oscila 
entre el canal de chat en el que participa 
sin descanso (a cuyos miembros no cono- 
ce personalmente, pero sí aprecia) y el 
consumo de cuanto nuevo objeto otaku 
adquiera. Pero una tarde, Tsuyoshi sale 
inexplicablemente de su habitual intros- 
pección cuando defiende a una mujer 
que sufre el acoso de un borracho en el 
tren. En retribución, la bonita y sofistica- 
da Saori le envía un juego de té carísimo, 
cuya marca, Hermes, se vuelve un símbolo 
del dorama. Tsuyoshi, que no caza una, 
pide ayuda desesperado a sus amigos del 
canal 'Aladdin' en Іа BBS para decidir si 
llama o no a la mujer o qué carajo hace. 
De pronto, recibe mensajes de ánimo de 
centenares de personas a las que apenas 
conocía y eso le infunda el valor suficiente 
como para tomar el teléfono y contactar- 
la. El dorama juega con la interacción ato- 
londrada de Tsuyoshi con Saori, cómo la 
influencia de ella y de sus compañeros en 
el chat lo ayudan a defender su lugar en la 
sociedad, y cómo todas las relaciones que 
Tsuyoshi va entramando se dividen en las 
que conocen su faceta de 'densha otoko" 
(el apodo por el que ahora es conocido en 
Aladdin) y las que no. 

conocidos: Misaki Ito (Gokusen; 

la película de Ju-on) como Saori y Atsushi 
Itou como Tsuyoshi. También hay una gran 
cantidad de actores populares e invitados 
y varios cameos entre los actores de la pe- 
lícula y del dorama. 











bue El dorama analiza 
satíricamente la vida que llevan los otakus 
más fieros de Japón y hace especial hin- 
capié en los problemas que tienen para 
vincularse en sociedad. Es una mirada muy 
interesante, porque en ningún momento 
se plantea en términos de qué está bien o 
mal sino que se arriesgan preguntas que 
terminan todo el tiempo flotando alrede- 
dor de la relación de Tsuyoshi y Saori. Uno 
de los puntos esenciales es desentrañar la 
razón por la que los usuarios de Aladdin 
se auto aíslan -como efectivamente afir- 





тап algunos- del mundo, o si es que el 
mundo los aparta por diferentes razones. 
Lo verídico en Densha Otoko tiene un pa- 
pel fundamental, porque la novela citada, 
escrita en tiempo real y a base de todos 
los mensajes que posteaban los miembros 
del canal, lleva el mismo nombre que el 
anime, y su autor el pseudónimo de 'Hitori 
Nakano’, es decir “uno de ellos’, en refe- 
rencia a toda la unión de los usuarios del 
canal de chat. 

















» PRINCESS PRINCESS D (Puri Puri D: Princesa, Princesa, Dorama) 


Emitida originalmente en Japón del 28-06-2006 al 15-09-2006 


10 episodios 
Tema central: 
ná 
Basado a grandes rasgos en un manga 
shojo de Mikiyo Tsuda (Princess Princess), 
el dorama narra la vida de los estudian- 
tes de un colegio de varones, quienes, 
ante la traumática situación de estar día 

y noche confinados a ver machos, se las 
ingenian para armar un llamativo sistema 
para contemplar un poco de polleras. La 
cosa es que, tras seleccionar a los candida- 
tos, un equipo de estudiantes avanzados 
se encargan de lookear a los tres elegidos 
para que se vistan, hablen y procedan como 
minas (?!). Se supone que los sacrificados 
no sólo hacen esto para el deleite de toda 
la escuela, sino porque reciben ciertos be- 
neficios. Pero la cosa siempre está MUY du- 











"VEGA" de midnightPumpkin (se escribe así) 


AAA) 


dosa. Encima, de repente aparece Otoya 
Hanazono, un chabón re-malo que arma 
su propio equipo de princesas dark... y 
bueno, se supone que las princesas verda- 
deras de este año tienen que luchar por la 
defensa de su posición, pero los candida- 
tos no quieren saber nada. 

La historia lleva un tinte shonen-ai mu- 
cho más marcado que el que tiene el 
manga original, en donde extrañamente 
los pibes no parecen gustarse, como sí se 
insinúa en el dorama ya en forma cuasi 
grotesca (el senpai Arisada, que paradóji- 
camente es amante de mujeres mayores, 
está a punto de comerse -viva?- a más de 
“una” princesa). 


» KEKKON DEKINA! OTOKO (El hombre que no puede casarse) 
Emitida originalmente del 04-07-2006 al 19-09-2006 


12 episodios 
Tema centr: 
tutt 








Shinsuke Kuwano, un arquitecto cuarentón 
al que nada en la vida hace más feliz que 
cenar un bife, sentarse en su silla favorita 
y escuchar música clásica en absoluta sole- 
dad, recibe un día las quejas de su vecina, 
Michiru Tamara, por el volumen del equi- 
po. El tema es que Shinsuke no se banca a 
nadie, es hiper mala onda y tiene manías 
que rozan la obsesión (cocinar de cierta 
manera, espantar a cuanta mina se le acer- 
que, whatever), pero justo cuando esta- 
ba por darle una patada a Michiru y a su 


|: “Swimi” de Every Little Thing 


A 


perro, le agarra un dolor de estómago de 
puta madre y tienen que llevarlo de emer- 
gencia al hospital. Ahí lo atiende la docto- 
ra Natsumi Hayasake, a quien Shinsuke se 
encarga de espantar rápidamente. A pesar 
de eso y en asociación con Michiru, las dos 
mujeres se ponen como objetivo descifrar 
la rareza de Shinsuke y encontrarle novia. 
si una de ellas no cae primero. Shinsuke tie- 
ne una onda a Dr. House, porque es igual 
de ácido y misántropo que el médico, pero 
en lo suyo despliega un talento notable. 








DRAMONES 


ADVERTENCIA: lectores cardíacos y/o sensibleros al mango, abstenerse. Los doramas 'dra- 
máticos' ponjas son zarpadamente trágicos y están sobrecargadísimos de las peores atro- 
cidades que le pueden ocurrir a un ser humano, todas juntas 


» KAMISAMA MOU SUKOSHI DAKE! (Dios, dame un poco más de tiempo!) 





12 episodios 
Tema central: 





Masaki Kano está perdidamente ena- 
morada de Keigo Ishikawa, un pianista 
que tiene a cuanta mina quiere pero no 
le interesa ninguna como consecuencia 
de -por supuesto- un pasado traumáti- 
co. Masaki (que todavia va al secundario) 
consigue a duras penas el dinero para la 
entrada del último concierto de Keigo 
en el país, pero por esas fatalidades de 
los doramas le roban y se ve obligada a 
buscar a un tipo cualquiera para acompa- 
fiarlo esa noche (el plan inicial era casto, 
en serio), pero el hombre termina per- 
suadiéndola para que se acueste con él 

a cambio de la suma total de la entrada. 
Masaki va al concierto y a la salida espera 


for You" de LUNA SEA 


inalmente en Japón del 07-07-1998 al 22-09-1998 


a su amado con un cartel que dice "I Love 
Keigo" debajo de la lluvia. El tipo medio 
se shockea, la lleva a su casa y se terminan 
encamando justo antes de que Keigo par- 
tiese a USA. Tres meses después, Keigo la 
llama para arreglar un encuentro el mis- 
mo día en que Masaki se entera, de pura 
casualidad, de que es HIV positivo (obtu- 
vo el virus del tipo con el que se acostó 
para pagar la entrada). El dorama abarca 
todo el desarrollo de la enfermedad de 
Masaki y su relación tanto con el entorno 
inmediato (la familia, que para peor esta- 
ba en vías de separarse, y las amigas, una 
más garca que la otra), con Keigo y con la 
historia personal de éste. 








» ICHI RITORU NO NAMIDA (Un litro de lágrimas) 
Emitida originalmente en Japón del 11-10-2005 al 20-12-2005 
12 episodios: más un especial lanzado el 05 de Abril del 2007 a modo de spin off 


Tema central: "Only Human" de K 


Famosa por hacer derramar literalmente 
un litro de lágrimas a cada televidente, Ichi 
Ritoru no Namida cuenta la historia de Aya 
Ikeuchi, una estudiante de 15 años que al 
¡enzo del dorama tiene todas las con- 
¡ones para ser medianamente feliz (una 
familia unida, juventud, belleza, planes a 
futuro, etc.) pero que de golpe recibe la 
devastadora noticia de que padece una 
rara enfermedad llamada Degeneración 
Espino-cerebral, que es congénita y morti- 
fera. Desde hacía cierto tiempo, Aya venía 
con accidentes sin importancia en los que 
se le caían cosas o caminaba tropezándo- 
se; la enfermedad en cuestión afecta el 
cerebelo de modo tal que las funciones 





motoras van 

deteriorándose 

hasta anularse, 

pero la mente 

sigue intacta. 

Todavía sin po- 

der creerlo, Aya 

continúa lle- 

vando su diario 

personal para : 

registrar todos los pasos de la lucha que 
empezará a mantener contra la enferme- 
dad. La historia está basada en un caso real 
del '88 (Aya Kitou), como puede constatar- 
se mediante las fotos y los registros que se 
muestran al final de cada episodio. 





(э). SOCIEDAD. 








» LIFE 


Emitida originalmente en Japón del 30-06-2007 al 15-09-2007 


11 Episodios 
Tema centr; 
OA 





"Life" de Mika Nakashima 





Basado en el manga de Keiko Suenobu, el 
dorama focaliza en las formas de despre- 
cio y burla típica de las escuelas niponas 

y yankees, que se va AL CARAJO en las 
bromitas que se gastan los alumnos entre 
sí (palazos, escupitajos, bancos lanzados 
desde ventanas, mochilas y uniformes des- 
garrados, mentiras pesadísimas, violacio- 
nes, etc.). En este marco se narra la historia 
personal de Ayumu Shiiba, una chica que 
se corta como medio para exteriorizar el 
dolor que le acarreó el suicidio de su mejor 
amiga durante la primaria, y la indiferen- 
cia de una madre que privilegia obsesiva- 
mente al hermano menor. Ayumu ingresa 
en la secundaria todavía medio shockeada, 
pero rápidamente conoce a una tal Мапа- 
mi Anzai, que parece liderar un grupete 
popular y se las da de amiga buena onda. 
De a poco Ayumu se va dando cuenta de 
que la piba es ultra garca y de que capri- 








chosamente va gastando y lastimando a 
cuanto/a compañero/a no se banque, así 
que trata de alejarse. Pero Manami, aban- 
donada por su novio, se tira a las vías del 
tren frente a Ayumu y la historia da un 
vuelco. El dorama, lejos de parecer sobre- 
cargado, retrata fielmente la hipocresía 
tan típica de un aula, los pequeños clanes 
que se van formando y los alumnos que 
necesariamente son tomados de punta pa- 
ra diversión de unos pocos. 


» HANAZAKARI NO КІМІТАСНІ E -НАМАКІМІ- (Para vos, en todo mi florecer) 
Emitida originalmente en Japón del 03-07-2007 al 18-09-2007 

12 episodios, más un especial próximo a estrenarse 

Tema central: "Ikenai Taiyou" de Orange Range (la OST incluye la canción 


‘Girlfriend’ de Avril Lavign: 

van mimm 

Se ha dicho que este dorama es una rever- 
sión de Ouran Host Club, pero la verdad 

es que la esencia del argumento pasa por 
otro lado; Mizuki Ashiya, recontrahiper 
enamoradísima de un deportista antes exi- 
toso llamado Izumi Sano, se inscribe en el 
mismo colegio que el flaco, con el claro ob- 
jetivo de levantárselo. El detalle es que el 
colegio en cuestión es, otra vez, sólo para 
varones, y Mizuki (que hasta tiene suerte 
en el nombre, porque en Japón es unisex) 
debe caracterizarse, hablar y comportarse 
como un hombre. A lo que ya de por sí es 
una empresa complicada, se le suma la ca- 
sualidad de que deba compartir cuarto con 
el mala onda de Sano, y también que su 
amigo, Shuichi Nakatsu, esté enamorado 


inexplicablemente de ella pese a confirmar 
una y otra vez su virilidad diciendo que le 
gusta “el lado femenino! de Mizuki, a quien 
todos (menos el médico de la escuela) 
creen un flaco... $ 














DOMO-KUN 


Intersticial. Arrancó el 23 de Junio. 











Un emblema de la televisión japonesa 
llega a las pantallas locales. Domo-kun, la 
simpática mascota del canal japonés NHK 
(que acá es tristemente más conocido por 
memes de internet onda “cada vez que te 
pajeás, Dios mata a un gatito"), apare- 

ció en la pantalla del Nickelodeon local a 
modo de intersticial (es decir, que se pasa 
entre cortes o entre programas). La histo- 
ria es demasiado simple, aunque poco y 
nada importa ya que Domo-kun es reeee 
carismático! Resulta que el coso éste de 
boca grande está dentro de un huevo que 
cae en la casa de Usaji (Usajii en la versión 
japonesa, mezcla de Usagi -conejo- con 
Jii-chan -abuelo-), un conejo viejo que vive 
en una madriguera y con quien Domo- 

kun va a pasar gran parte del tiempo. Ahí 
también habitan dos murciélagos, Maya 
(Shinobu) y Mario (Morio). Otros perso- 
najes que aparecen ocasionalmente son la 
comadreja Tashanna (Ta-chan), a la que le 
gusta tener todo re tecnológico y estar a 

la moda; un osito sin nombre y dos flores 
que se ponen a bailar con Domo-kun así 
de la nada. Obviamente todo esto que se 
cuenta acá es en referencia a la versión 
japonesa. Al cierre de esta edición no pudi- 
mos constatar casi nada de la adaptación 
puesto que Nickelodeon no aportó mucha 
info al respecto, aunque se pueden temer 
algunos faltantes, como los problemas de 
alcohol de Maya o los pedos que se tira 
Domo-kun cuando se pone nervioso. 

La principal diferencia entre la versión 
japonesa y la internacional a cargo de Nickelodeon, más allá de la adaptación de los nom- 
bres, reside en la duración de los cortos. Mientras que para la NHK se produjeron cortos 
de 30 segundos (en cantidades enormes), Nick produjo 26 mini episodios de 2 minutos ca- 
da uno. Por otra parte, la temática evidentemente se habrá modificado un toque, porque 
varios de los cortos japoneses eran un pleno chivo de BS, el canal satelital de la NHK. 
Como dato adicional, puede que ésta no sea la ünica producción con base japonesa a 
cargo de Nickelodeon que veamos en la sefial latina, dado que próximamente estará 
llegando la adaptación animada de AkihabaraGDEEP, basada en el manga homónimo de 
Ira Ishida. Sin embargo, y como es de suponerse, ya está en marcha toda una enorme 
cantidad de licencias para hacer ropa, mufiequitos y boludeces varias basadas tanto 
en esta marca como en el bicho marrón de boca grande que monopoliza esta sección. 


















‚ ых COSPLAY 
"¡SURVIVAL 


ghh... Grrr... Esta lapicera de mierda no andaa! Aarggh!...*rayón rayón rayón* Ahi va! A lo largo 
de mis (pocos) años en el fandom fui viendo cómo se desarrolló la costumbre de vestirse de 
inegro, al punto que actualmente es extraño ver a algún otaku de colores! Eso pensaba recién 
hasta que me choqué con alguien, que resultó ser un tipo grandote que me sacó del paso... Se 
aprovechan de ті porque soy toda chiquita! ^ ^ Mi explicación? El arte sin techo es mi especialidad, 
sobre todo cuando mi PC fallece... Asi que estoy haciendo las cosas a la antigua mientras camino (pensé que 
sería inspirador, pero me di cuenta de que la ciudad de Buenos Aires no despertará mi creatividad...) 
Qué humo, che! *tose tose* Con este clima no se puede ni pensar! Alguien muy despierto me dijo "éste 
es el único país donde se quema pasto y todo se descontrola”. Cuánta razón tiene! Volviendo al tema 
de las modas del fandom, me di cuenta de que en Chile y otros países venden muchas cosas de la moda 
ponja actual y acá no! Un ejemplo es el accesorio de hoy, las “mini galeritas"! Les advierto que tienen nivel 
de stress 15% porque tienen bastante costura, pero al final no son tan complicadas! Si las hacen con este 
humo el nivel se vuelve de 30% (todo es el doble de hincha pelotas con este clima de mierda... 
MATERIALES 


MINI GALERITAS 





+ Relleno para peluches 


NIVELES Tela a gusto para hacer la galera 
DE STRESS * Tul 


+ Aguja e 





ilo 
+ Acrílicos y pinceles 
+ Más cintas de raso 
TOMAR UNA CIRUELA FLOTANDO EN | * Porcelana fria 


MIENTRAS PERFUME EN UNSOMBRERO | Tijera para tela 


* Pegamento universal incoloro 
TAN ORIGINAL 
COND. MORTAL KOMBAT vs DC + Cintas de raso 


+ Otros complementos: 
alfileres de gancho, 
cadenas, encajes, 
cascabeles, etc. 


y 1 


Las medidas son muy importantes en este trabajo, porque tienen que ser según nues- 
tro gusto. Para empezar, son: la base de la galera (10 ст), la tapa de la galera (7 cm) y un 




















Pongan la tela sobre la mesa de trabajo y dibujen la base de 
la galera (denle algo de margen para las costuras), después 
dibujen latapa también con algo de margen, por favor! x x y 
por último tracen el rectángulo (traten de hacerlo de forma que 
la base del mismo quede mas angosta que la parte de arriba 
así no queda tan recto). Cuando lo hayan hecho, corten todo! 













LAZER. (в, 




















Адаггеп el rectángulo y unan los extremos del mismo 
de forma que logren que tome forma de tubo (todas 
estas costuras van a tener que hacerlas en el reverso 
de la tela, si no se verían por fuera) después pon- 
gan la tela del circulo "tapa" encima del rectángulo 
y cósanlo de forma que el sombrerito vaya tomando 
forma. Ahora que ya tenemos eso terminado, pasa- 
тоз a hacerle un pequeño dobladillo al círculo base 
para que la tela no se deshilache. Lo complicado 
comienza: con el “tubito”, la tela siempre al reverso, 
nos ponemos a coser de forma que las costuras no 
se vean en la base tampoco (para saber dónde coser 
el tubo midan 2,50 cm desde 
el círculo para adentro, ahí 
es donde tienen que unir), 
y dejamos un espacio antes 
Че terminar de cerrarlo para 
poder rellenarlo con relleno 
de peluche. Después cerra- 
mos, cosiendo, claro. Para poder 
ponernos nuestra obra de arte en 
la cabeza vamos a necesitar una 
cinta de raso ancha, con cuidado 
cosemos la cintita en la base de la 
galera del lado opuesto de la tela. 

















Con una cinta de raso del color que se les ocurra rodeen el 
caño de la galera y luego hagan un moño, corten las puntas 
en diagonal y quemen con cuidado los extremos para que no 
deshilache. Corten un pedacito de tul de forma desigual y 
hagan un bollito en un extremo, después cosan el bollito al 
costado para que quede cayendo delicadamente. Pueden E 
ponerles una flor de tela, que coserían encima del bollito de PE 
tela así cubren las costuras. ` 
Por último también pueden poner 
encajes o cintas largas cosidas al 
tul para que quede más delicado. 
Pueden hacer cositas creativas con 
porcelana fria, como una cabeza 
de un gatito, dados o lo que sea y 
después de pintarlo pueden 





pegarlo al trabajo. Traten de no sobrecargar la galerita, que 
sea simple pero linda, hagan varias si no pueden deci 





s; A de morcipdna TA AAEE es coment 
a de que me bajé mucho antes, qué 











DETALLES MASCULINOS 












Сото a los hombres no podemos ponerles encajecitos, 
cintitas o florcitas, vamos a tener que manejarnos con 
alfileres de gancho, cadenitas y porcelana fría. 

Al igual que en el anterior ejemplo, le ponemos una cinta 
alrededor del caño, pero sin el moño. Después podemos 
modelar una calaverita, pintarle los huecos de los ojos con 
acrílico negro o lo que se les ocurra para después pegarlo, 
coser las cadenas (о sea los eslabones 

de las puntas) de forma que queden 

cayendo sobre la base. Y poner los 

alfileres de gancho en los costados, 












sean creativos y manéjenlo como UN CISNE SE ENAMORA DE UN BOTE 
se les ocurra! ^-^ a —— aee emm 
Barro escas Ahora a volvera casa en Si, no es joda. Petra, un cisne alemán, además de ser muy boludo 
you Iné hojo.. CURT MEG e loe ali es un calentón. El bicho se enamoró de un bote a pedales con for- 
'encajo cual pieza de tetris entre la gente..." Oh, hedor humano, nada tan perfecto ma de cisne. Resulta que todo habría comenzado en el lago 
pup cte prac E a e MS ab Е 
ser lograr nunca más pisar uno en la vida. Cuando llego a саза calgo muerta... do Petra, ya que se negaba a abandonar la embarcación. Algunos 


dicen que lo mismo le pasó a R2D2, de Star Wars, que en el mismo 
lago se habría enamorado de un Kohinoor. También, nos informó 
el canillita que tiene un puesto en el lago, en ese lugar se habría 
enamorado Wanda Nara de un obelisco, y Claudia Fernández de 
un calefón. Que viva el amor. 


Busquen en general si dejaron algo deshilachado, mal cosido PRESO POR COMPRAR CON UN BILLETE DE UN MILLON 


o cualquier detalle que hayan podido pasar por alto, y em- 

rolíjento, Раг _ 
Mat penare en рини la bec сыр асла i “Dame 50 centavos de Palitos de la Selva” habria dicho en un super 
que cubra al dobladillo, o debajo de la cinta de raso alrede- de Pittsburg, USA, un hombre que intentaba cambiar un billete de 
dor del caño para darle una imagen más delicada al trabajo. un millón de dólares. Encima, el muchacho se enojó, porque se ne- 
Traten de lograr que el caño de la galera quede recto gracias garon a hacer la transacción. Lo que sucede es que no existe un bi- 
al relleno, así va a tener una imagen más trabajada. Пеѓе de tal denominación, con lo que el loco se tuvo que meter los 
seis ceros en el orto. En Argentina habría sucedido lo mismo, una 
persona quiso comprar un boleto de tren en Once con un billete de 
un millón de pesos ley 18.188, pero se negaron debido a la escasez 
de CONCLUSION — б de monedas, Un robo. 





5 TERMINACIONES 





La ciudad no es un lugar agradable para ponernos a "NO ME LLEVEN FLORES, A MI TUMBA LLEVEN PUTAS" 


coser, a escribir o lo que fuere, traten de hacer sus tra- 


bajos dentro de un lugar con gente a más de un mínimo Así dictaba una canción de Los Villanos, muy popular décadas 


de medio metro de distancia y que esté bien ventilado. 


{ atrás, y parece que Cai Jinlai -made in Taiwan- se lo tomó a pecho... 
Al menos ése es mi consejo de supervivencia cosplayera..| d о pechos. El hijo del susodicho, le prometió que si pasaba los 100 
El mapache violeta ninja se despide (77). Ч años le llevaba una stripper al velatorio, cuando “la flaca huesuda" 


lo reclamara, Y así fue, el viejo duró hasta los 103, y una desnudista 
hizo lo suyo frente al ataúd de Cai. Al finadito lo reconocían en su 

з pueblo por su gusto por los clubes nocturnos, y se lo habría conoci- 
DISTINTOS MOTIVOS D do como “el viejo putaniero de Taizhong”. Un genio. 





DOS AÑOS ATRAPADA EN UN INODORO 


En Kansas, USA, una mujer fue encontrada atascada en su inodo- 
ro “despidiendo a un amigo del interior” desde hacía dos años! Su 
pareja, en ese lapso, le llevaba agua y comida. Osea, un copado. Lo 
extraño es que los dos aseguraron que ella se quedaba ahí porque 
quería. Y sí... quién pudiera evitar lo odioso de ir hasta el baño. Los 
servicios de urgencias pelaron una palanca y la llevaron al hospital 
con inodoro y todo, donde se lo habrían extirpado. El inodoro se 
encuentra bien, en una sala de cuidados intermedios y asesorándose 
judicialmente para iniciar causas por daños y perjuicios. Una cagada. 
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: OBLACIÓN SU PRINCIPALARMA ES 
ALUCARD UN SÁDICO, VAMPIRO: LIBERADO DESPUÉS) 
DEANOS DE RECLUSII ЫШ А El _ 


J 
й 


СШ na mija 


: E АТАКЕ UNA ESTUDIANTE QUE A DIFERENCIA DEL 
EL PRESTIGIOSO COLEGIO HOJO. PERMITE NERAS DE COLEGIO, NO үш POR Шр 


CURSAR GRATIS АТА RI QE ANDE NUN 


EN TODOS LOS KIOSCOS · - TOMOS DE 200 PÁGINAS 
qnem 











PELÍCULA 
CRÍMENES DE OXFORD 
La última de Alex de la igle- 











Bah! Poca acción, 
muy hablada,tan- 
tosteoremasme 
hicieron pensar 
enlasclases de 
matemáticas. Pero 
ojo! Las tetas de 








Ay,nosél Frodo 
salere-lindo, 
aunque nunca 
entendi las pistas, 
niel 90% de los 
diálogos, nipor 
qué Bati nojuega 







Eldirectorde 
bizarras obras 
maestras como 
Acción Mutante, 
El Día de la Bestia, 
Muertos de Risa, y 
Perdita Durango, 


Oxford? Como 
los pantalones? 
Una universidad 
inglesa? No la 
conozco, papá! 
Mejor vení, pasá 
por acá atrás 

















ANIME 


GANTZ 
El manga creado por Hiroya 
Оки, llevado a las pantallas 

por Gonzo con todo el ore. 


onda. Después, 
trajesque dan 
poderes, des- 
membramien- 
tos, sangre, tetas 
yalienígenas 
hacen el resto. 


cribíaa una amiga 
por celu mis nue- 
vasfotos del flog 
y bajaba el trailer 
de 5ех&ТҺе City. 
Me pareció super- 
ficial vistes? 


bo,cyberpunka lo 
Ghostin the Shell 
ylasactuacio- 
nesdeFrancella. 
Después de Evan- 
gelion, elanime 
muri 





sa enlnolésy bssadaen” | LeonorWatling | másenlaselec | dirigeunbodrio | quetemuestro 

unanoveladeunescritor | valenlosS20de | ción.Mejorsalgo | industrialsingra- | elverdadero 

argentino. laentrada. conlaschicas. cia.Un Robo. Big Ben. 
Arrancabien,una | Bueno...nada. | Unpocodetodo: | Gaqué?Yesocon 
acelerada canción | Vidoscapítulos | elencierrosan- | quéshecome,pa- 
electroteponeen | mientrasledes- | grientodeElCu- | pá..ahhh,yasé, 


pero en inglés no, 
pibe. Los chum- 
bosnolosvendo 
acá. Venite a esta 
dirección alas3 
AM. Y lavate bien 
еїопо! 
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LIVE ACTION. 

DR. HOUSE 4TA TEMP. 
Gregory House, más neu- 
rótico que nunca, elige 
nuevo plantel de médicos. 
entre 40 victimas... eh... 
postulantes, 











Buenísimo! La 
espera no fueen 
vano. House se 
sigue cagando en 
todo y en todos, 
ymientras hace 
sufrir a 40 mé- 
dicos resuelve. 
magistralmente 
todos los casos. 





Hammmmbrell 
El doctor ése es 
un tarado ego- 
céntrico, loco y 
seguro quela 
tiene chica. 
Que admita su 
relación homo. 
No me dejaría 
desvirgar por él. 





No puede ser que 
siempre piensen 
que tienen Lupus 
comosifuera 
lomásraro del 
mundo, ya que 
hayentre 4y 250 
casos porcada 
100.000 habitan- 
tes. Suspendalón. 





Vender series so. 
breenfermedades. 
espoco ético. Que 
nososdela AFIP? 
Tengotodalaco- 
lección рог? man- 
gosy deregalo 
este forro usado, 
pasaleun trapo. 
Una ganga. 








LAZER. (в, 





; ANIME, COSPLAY: J-MUSIC | 
& CULTURA POP JAPONESA 









ENTRADAS ANTICIPADAS: 


EN NEO ONO ENTELEQUIA 
¡Y LOCURAS ROCK LA 


YAMATO COSPLAY CUP 
"PRELIMINAR 4 
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